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COMMENT S’OUTILLER EN CARTOGRAPHIE ?

CARTOGRAPHIE

Les données géographiques sont des informations d’objets localisées sur la Terre, 3 un moment donné. Elles
peuvent prendre diverses formes : adresses, lieux-dits, cartes, plans, images... L'ensemble de ces données
géographiques/géoréférencées sont désormais disponibles dans ce que l'on appelle les Systémes
d’Information Géographique (SIG). Ces SIG qui sont des bases de données dynamiques, permettent diverses
manipulations : le stockage, la structuration, I'extraction et la gestion des données, mais aussi la visualisation et
la création de cartes/plans.

a) Visionneuse
Ces données géographiques sont de plus en plus diffusées (viewer) et déja consultées quotidiennement par la
plupart d’entre nous via Internet : Google Maps, Street View, Arcgis Online ou encore Mappy mais d’autres
comme ArcReader. De plus, il existe aussi une série de portails cartographiques édités par le Service Public de
Wallonie (SPW). Ces portails, véritable bibliotheque virtuelle, contiennent une série de cartes de la Wallonie
détaillées pour divers domaines : gestion du territoire, agriculture, patrimoine, tourisme, environnement...
Vous y trouverez I'atlas des rues, la vue du ciel, des cartes de base, le patrimoine naturel, ou encore d’autres
cartes thématiques comme :

e des cartes thématiques de 'aménagement du territoire et urbanisme

e une vue générale sur I’'environnement

e les aléas d’inondations par débordement de cours d’eau

* lesautoroutes et routes

e lesinfrastructures sportives

e l'occupation du sol de Wallonie

e lagéologie

e leszones arisque d’érosion et de ruissellement

* lesitinéraires du RAVel

e lesitinéraires non motorisés parcourant les chemins, sentiers et voies vertes des communes wallonnes

(PICVerts)...

b) SIG Complet
Grace aux SIG complets, il est maintenant possible de confectionner ses propres cartes/plans au moyen de
certaines couches d’informations géoréférencées ainsi que réaliser de I'analyse spatiale.

Certains de ces logiciels sont payants tels ArcGIS®, d’autres sont gratuits, tels que Quantum GIS, Arcgis®
Explorer...

ArcGIS®de la firme ESRI® est un logiciel professionnel fiable qui permet de visionner mais aussi de créer des
couches cartographiques propres a la commune et de réaliser des analyses spatiales avancées. Différentes
options sont possibles notamment un module urbanisme proposé en partenariat avec 'ICEDD" asbl.

Les couches cartographiques alimentant le SIG doivent étre mises a jour par une ou plusieurs personnes. Il est
nécessaire de travailler avec un serveur. Il existe d’autres solutions performantes. Par exemple, ArcGIS
Publisher permet d’exporter des projets pour les visionner dans un Arc Reader qui est gratuit mais ne permet
pas de modification.

Quantum GIS (Qgis) semble étre le logiciel libre le mieux adapté pour le moment et son tutoriel est disponible
sur internet. Il peut étre une solution temporaire pour connaitre I'utilité des SIG mais il a moins de
fonctionnalités qu’ArcGIS®. Il vous permet tout de méme de faire de nombreuses opérations comme de
générer vos propres couches que vous pourrez combiner avec celles disponibles pour créer votre propre projet.
Par exemple : vous tracez un lotissement, vous pouvez le dessiner au moyen de ce logiciel Quantum et générer
ainsi une nouvelle couche que vous pouvez insérer dans votre projet.

! Institut de Conseil et d’Etudes en Développement Durable asbl
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COMMENT ALIMENTER UN SIG ?

Diverses couches cartographiques sont disponibles gratuitement pour les services publics, il y a par exemple :
*  Plan de secteur
e Occupation du sol
*  Sites Natura 2000
* Lotissements
* Aléas d’inondation ...
Cependant, d’autres couches cartographiques sont payantes et soumises a des droits d’auteurs.
La demande de licence pour tout service public est fonction de la procédure d’obtention des données soit sur
CD-Rom ou par téléchargement :

Pour obtenir des données sur CD-Rom, les étapes a suivre sont les suivantes :

1. Complétez la "Licence portant sur les conditions d'utilisation de données cartographiques dans le cadre
d'une _mission de service public". N'oubliez pas de lister, en fin de licence, les personnes diment
accréditées pour bénéficier de la présente licence ainsi que les coordonnées complétes du correspondant
administratif et, en annexe, les données souhaitées, leur étendue géographique et leur format
informatique. Ces informations seront collectées sur base des informations contenues dans les
métadonnées accessibles sous la rubrique "catalogue de données" du portail. Dans la colonne "nom de la
donnée", on reprendra le nom complet de la donnée (titre non abrégé) tel que précisé dans les
métadonnées.

2. Envoyez la licence complétée par courriel au distributeur mentionné dans les métadonnées en indiquant
les utilisations que vous comptez faire des données. Le distributeur vérifiera que la licence a été
correctement remplie. Ce dernier vous indiquera le nombre de CD-ROM vierge a lui transmettre pour
graver les données.

3. Le distributeur vous retransmettra la licence afin de la faire approuver et signer par votre autorité
compétente.

4. Envoyez la licence signée par voie postale au distributeur.

5. Le distributeur vous retransmettra une copie de la licence approuvée, accompagnée des données.

La procédure de téléchargement requiert, quant a elle, I'approbation d’une licence par le Conseil communal ou
I'autorité compétente.
Etapes a suivre :

1. Complétez la "Licence portant sur les conditions d'utilisation de données cartographiques dans le cadre
d'une _mission de service public". N'oubliez pas de lister, en fin de licence, les personnes diment
accréditées pour bénéficier de la présente licence ainsi que les coordonnées complétes du correspondant
administratif.

2. Faites approuver et signer la licence par votre Conseil communal ou votre autorité compétente.

3. Envoyez la licence signée par voie postale a Madame Sylvie-Anne WALLENS (voir coordonnées ci apres)
Remarque : L'exploitation des fichiers téléchargés nécessite un logiciel de décompression (De type WinRAR® ou
WinZip®)

Si  vous rencontrez des problemes pour compléter la licence, contactez le helpdesk
(helpdesk.carto@spw.wallonie.be) du Portail cartographique.

Au SPW, les portails cartographiques détaillent les couches existantes selon divers catalogues. Une liste des
différentes couches est jointe a ce dossier.

Portails cartographiques du SPW :

Portail Cartographique général de la Région Wallonne
http://cartographie.wallonie.be/NewPortailCarto/index.jsp?page=ProfDonnRef&node=32

Planothéque DGO4 (DGATLP )
http://dgo4.spw.wallonie.be/DGATLP/DGATLP/Pages/Observatoire/Pages/DirOHG/Geomatique/WebGIS/index.asp
Portail SIG DGO3 (DGARNE)

http://environnement.wallonie.be/cartosig/pg menu/webgis internet.asp
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Coordonnées de la responsable de la cartographie au SPW :

Sylvie-Anne WALLENS

Service public de Wallonie

Secrétariat général

Département de la GEOMATIQUE

Direction de I'Intégration des Géo-Données
Chaussée de Charleroi, 83b

5000 SALZINNES-NAMUR

Tél : 00-32-(0)81/71.59.13
Fax : 00-32-(0)81/71.59.37

sylvieanne.wallens@spw.wallonie.be
URL : http://cartographie.wallonie.be
http://pouvoirslocaux.wallonie.be
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LISTE DES DONNEES EXISTANTES AU SPW

Portails Cartographiques Types de couche cartographique Couches de
base
Général DGO3 Aléa d’inondation par débordement de cours d’eau
DGO4 Application de I'article 127 du CWATUP
Général Application WebGIS OGEAD - Outils Géo-Environnemental d'Aide a la Décision
DGO3 Aptitude des sols a I'évacuation des eaux usées épurées
Général DGO3 Arbres et haies remarquables
Général Atlas des Cours d'Eau non navigables (atlascenn)
DGO4 Atlas des rues X
Général balises
Général Banque de Données Routiéres cartographiques X
Général DGO3 Bassins hydrographiques
DGO3 Berges
DGO3 Bruit des axes ferroviaires en 2006
DGO3 Bruit des axes routiers en 2006
Général CADSPORT
DGO4 Cahiers de charges urbanistiques et environnementaux (CCUE)
DGO3 Carte des territoires écologiques de la Wallonie
Général Carte d'Occupation du Sol de Wallonie (COSW) X
Général Carte Numérique des Sols de Wallonie
Général Cartes d’accessibilité de la CPDT X
DGO4 Cartes de Vander Maelen géoréférencées
DGO3 Cartes d'évaluation biologique
Général DGO3 Cartes géologique de Wallonie
Général DGO3 Cartes hydrogéologiques de Wallonie
Général Cartographie des itinéraires du RAVel — Réseau Autonome de Voies Lentes X
Général Cartographie du patrimoine naturel de Wallonie X
DGO4 Commissions consultatives communales d'aménagement du territoire et de la mobilité (CCATM)
DGO4 Communes en décentralisation
DGO3 Concessions miniéres
DGO3 Conservation de la nature
DGO3 Contraintes karstiques
DGO3 Contrats de riviere
DGO3 Districts hydrographiques des CENN
Général DixSous (captage d'eau)
Général Données de référence du Viewer ESRI
DGO3 Données géologiques de base
DGO3 Eaux souterraines
Général ERRUISSOL
Général DGO3 Etablissements classés de classe 1 - RGPT
DGO3 Etudes d'incidence sur I'environnement
Général Fond de plan IGN 1:10 000 scanné (ancienne version) X
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Portails Cartographiques

Types de couche cartographique

DGO3

Glissements de terrain

DGO3

Inventaire de la qualité des sols

DGO4

Inventaire des campings

DGO3

Kayaks

Général

Limites administratives de la Belgique

DGO3

Limites administratives des anciennes communes de la région wallonne

DGO3

Limites administratives du département de I'environnement et de I'eau

Général DGO3

Limites administratives du DNF

Général

Limites des régions agricoles de Wallonie

Général

Limites des régions agro-géographiques de Wallonie

DGO4

Lotissements

DGO3

Masses d'eau de surface

DGO3

Masses d'eau souterraine

Général

MNS 5m

Général

Modele numérique de terrain IGN 1:50 000

Général

Modeles numériques de terrain des lits majeurs des principaux cours d'eau

Général

NAVSTREETS

DGO3

Navteq 2006

DGO3

Obstacles des cours d'eau

Général

Orthophotoplans

Général

PICC

Parcellaire agricole

DGO3

Passes a poissons

Général | DGO4

Patrimoine (Biens classés - Liste de Sauvegarde - Zones de protection) :

DGO4

Patrimoine (Biens exceptionnels)

DGO4

Patrimoine (Biens mondiaux)

DGO3

PCGE - Plans Communaux Généraux d'Egouttage

Périmétres ADESA

DGO4

Périmeétres de reconnaissance économique (PRE) - Anciennement ZAR

DGO3

Phénomeénes karstiques

Général

Photos_D432

Plan de Localisation Informatique

DGO3

Plan d'occupation du sol (1989)

DGO3

Planches des Atlas papier

Général | DGO4

Plans Communaux d'Aménagement (PCA)

DGO3

Plans Communaux de Développement de la Nature

Général DGO3

Plans d'Assainissement par Sous-bassin Hydrographique (PASH)

Général | DGO4

Plans de secteur

DGO3

Plans d'eau

Général

Plans d'Itinéraires Communaux Verts (PICVerts)

Général

Plans Photographiques Numériques Communaux
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Portails Cartographiques Types de couche cartographique

DGO3 Prises en eau de surface
Général Projet Informatique de Cartographie Continue
DGO4 Rapports Urbanistiques et Environnementaux (RUE)
DGO4 Reglement Général sur les Batisses en Site Rural (RGBSR)
DGO4 Reéglements communaux d'urbanisme (RCU)
Général | DGO4 Remembrement Urbain
Général | DGO4 Rénovation Urbaine
Général Réseau de mesures quantitatives des eaux de surface - MET - Limnimétrie
Général Réseau des voies navigables et cartographie a échelles moyennes des voies navigables
Général Réseau ferroviaire
Général DGO3 Réseau hydrographique 1:10000
DGO3 Réseau limnimétrique de la DGO3
DGO3 Réseau piézométrique DGRNE
DGO3 Réseaux de mesures quantitatives des eaux de surface
DGO4 Revitalisation Urbaine
DGO3 Risque d’éboulement des parois rocheuses

Schéma de développement de I'espace régional

DGO4 Schéma d'implantation des aires pour motor-homes
DGO4 Schémas de structure communaux (SSC)
DGO3 Secteurs attribués aux piégeurs de rats musqués
DGO3 Sédiments
DGO3 SEVESO (données Internet)
Général | DGO4 Sites A Réaménager (SAR) Anciennement SAED
DGO3 Sites de moulins
DGO3 Sites Natura 2000
DGO3 Sources, fontaines
DGO4 DGO3 Terrils
Général Trame des cartes IGN
Général Trame et métadonnées des Plans Photographiques Numériques Communaux
DGO4 Voie Romaine Bavay-Maastricht
DGO3 Wateringues

Zones archeologiques potentielles

DGO3 Zones de baignade

DGO3 Zones de consultation de la DRIGM

Général Zones de protection de la conservation de la nature

DGO4 Zones d'Initiative Privilégiée (ZIP)

DGO4 Zones franches urbaines

Zones géographiques de gestion des routes et des autoroutes des Directions territoriales et des
Général Districts de la DG1 du MET

Général | DGO4 Zones Protégées en matiére d’Urbanisme (ZPU) :

DGO3 Zones vulnérables nitrates
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REGION WALLONNE

LICENCE PORTANT SUR LES CONDITIONS D'UTILISATION DE DONNEES
CARTOGRAPHIQUES DANS LE CADRE D'UNE MISSION DE SERVICE PUBLIC

Entre d’une part,
La Région wallonne, représentée par son gouvernement, ci-apres dénommée « la
Région wallonne » ;

Et d’autre part,

représenté(e) par MonsieUr / Madame ........cccoeeceeiriieiieeeece et e e ,
ci-aprés dénommé(e) « |'Utilisateur » ;

Article 1 : Objet de la licence

La présente licence, portant le NnUMéro .................... , a pour objet la
détermination des conditions d’utilisation des données cartographiques dont la
liste est reprise en annexe (ci-aprés « les Données »). Les données
cartographiques sont la propriété de la Région wallonne ou d’un tiers lequel a
autorisé contractuellement leur diffusion par la Région wallonne.

Article 2 : Mise a disposition des Données

La mise a disposition des Données s’effectue apres réception par la Région
wallonne de la présente licence diiment signée par une personne habilitée. Les
Données sont mises a la disposition de I'Utilisateur par la Région wallonne :

en visualisation, via le portail cartographique, dont l'adresse Internet est la
suivante : http://cartographie.wallonie.be .

] en téléchargement, via le portail cartographique.

[ sur support informatique.

Article 3 : Droits de propriété intellectuelle sur les Données

Les Données sont protégées par les dispositions |égales relatives aux droits
d’auteur ainsi que par les dispositions légales protégeant les bases de données,
conformément au droit belge et au droit international.

La présente licence ne confere a [|'Utilisateur aucun droit de propriété
intellectuelle sur les Données.

Lors de chaque utilisation des Données dans le cadre strict de la présente licence
et moyennant le respect de chacun de ses articles, la Région wallonne garantit

Licence_pouvoirs_publics_07 1



I'Utilisateur contre le recours de tiers qui invoqueraient un droit de propriété
intellectuelle sur les Données.

Article 4 : Etendue des droits cédés et finalité de leur utilisation

La Région wallonne concede a I'Utilisateur une licence non exclusive d’utilisation
portant sur les Données décrites a l'article 1er.

Par « licence non exclusive d’utilisation », il est entendu mise a disposition des
données, telle que décrite a l'article 2, pour les personnes diiment accréditées
par |'Utilisateur.

L'Utilisateur accrédite une ou plusieurs personnes faisant partie de ses services
en vue de bénéficier de la présente licence et inscrit au bas de la présente licence
la/les personne(s) accréditée(s) ainsi que le nom du correspondant administratif.

En ce qui concerne la finalité de l'usage, |'Utilisateur s’engage a utiliser les
Données strictement dans le cadre de ses missions de service public et ne peut
en faire qu’un usage interne au sein de ses services, en s'abstenant de toute
utilisation commerciale et toute communication a des tiers, sauf dans le cadre
prévu par |'article 7 de la présente licence.

A ce titre, il est interdit a I'Utilisateur de :

- copier, reproduire ou adapter les Données par quelque procédé que ce soit, si
ce n'est dans le cadre strict de la réalisation de la finalité d’utilisation des
Données telle que décrite au paragraphe précédent. L'Utilisateur a I'obligation
de détruire les copies lorsqu’il n’y a plus de nécessité de les garder au regard
de la finalité d'utilisation des Données telle que décrite a I'alinéa précédent.

- diffuser ou communiquer les Données a un tiers sous quelque forme que ce
soit, dans un but commercial ou non.

En cas de reproduction dans le cadre strict de la finalité d’utilisation des Données
telle que définie dans le présent article, I'Utilisateur s’engage a respecter les
instructions qui lui sont données a I’écran, ainsi que les conditions d’utilisation et
les mentions relatives au détenteur des droits de propriété intellectuelle qui sont
contenues dans les Métadonnées et dans les clauses particulieres éventuellement
ci-annexées (toute reproduction sera accompagnée de la mention suivante : « O
Nom du détenteur des droits de propriété intellectuelle »).

Article 5 : Durée de la licence visée a l'article 4

La licence consentie a I'Utilisateur par la présente est accordée pour une durée
indéterminée.

Toutefois, pour des raisons motivées, chacune des parties peut résilier
unilatéralement la présente licence, sans qu'aucune indemnité soit due a I'autre
partie, moyennant la notification par lettre recommandée d'un préavis de 3 mois.

En cas de résiliation, I'Utilisateur a I'obligation de détruire les copies des
Données.
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Article 6 : Prix

Le droit d'utiliser les Données est accordé, selon I'utilisation prévue :

X gratuitement.

O moyennant payement de .................... euros sur le compte ......ooiiiiienn
de v avec les références suivantes @ .......covvvvvnnnnn. .

Article 7 : Informations relatives aux conventions passées par
I’'Utilisateur avec des tiers

Dans le cadre de I'exécution de ses missions de service public, I'Utilisateur qui
serait amené a confier a un tiers des prestations spécifiques nécessitant
I'utilisation des Données par ledit tiers en fait la demande a la Région wallonne
via la licence prévue a cet effet. Cette demande sera accompagnée de la copie
du cahier spécial des charges (pour les marchés publics) ou de la copie des
documents relatifs a l'octroi de la subvention ou de tout autre document
permettant de déterminer I'objet ainsi que la date de début et de fin de mission.

Article 8 : Gestion et adaptation des Données

La Région wallonne est seule habilitée a gérer et diffuser les Données, leurs
mises a jour et améliorations.

Toutefois, lorsqu’il procede a des opérations qui peuvent donner lieu a une mise
a jour des Données, |'Utilisateur s’engage a transmettre une copie des Données
mises a jour a la Région wallonne. Les Données mises a jour seront présentées
dans le méme format que celui des Données téléchargées ou recues sur support
informatique.

L'Utilisateur s’engage également a signaler sans délai a la Région wallonne tout
défaut ou erreur qu’il découvre dans les Données, ainsi que toute information
susceptible d’améliorer les Données.

En cas de modification des Données, |'Utilisateur peut solliciter par lettre
recommandée la mise a disposition d'un nouveau jeu de Données. Dans ce cas,
la Région wallonne s’engage a faire parvenir les modifications a I'Utilisateur selon
le mode de transmission adéquat. Ces modifications font partie intégrante des
Données telles que définies a l'article 1er.

Article 9 : Responsabilité de la Région wallonne
Les Données n’‘ont aucune valeur légale et sont mises a la disposition de

I'Utilisateur a titre informatif. Ceci signifie notamment que I|'Utilisateur ne peut
utiliser les Données pour prendre des décisions opposables aux citoyens. La
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Région wallonne ne peut étre tenue responsable de dommages occasionnés par
un usage qui dépasserait le cadre informatif de la donnée.

La Région wallonne s’engage a assurer la qualité et la mise a jour réguliere des
Données. A cet égard, ses obligations sont de moyen. Dans cette mesure, elle ne
peut notamment étre tenue pour responsable dans les cas ou la situation locale
ne correspondrait plus a celle reprise dans les Données.

En aucun cas la Région wallonne ne pourra étre tenue responsable pour les cas
d’inadéquation des Données aux besoins de I'Utilisateur ainsi que pour les cas ou
I'Utilisateur fait une utilisation inopportune ou une mauvaise interprétation des
Données.

La Région wallonne ne sera pas tenue pour responsable de tout retard ou
inexécution, lorsque la cause du retard ou de l'inexécution serait due a la
survenance d'un cas de force majeure.

format informatique

Le présent article ne s’appligue que dans les cas de mise a disposition des
Données sous forme d’envoi d’un support informatique.

En cas de vol, les Données ne sont remplacées que si le vol a été déclaré aux
autorités judiciaires et a la Région wallonne.

Dans le cas de perte, de détérioration ou de non adéquation du support et/ou
format informatique, les Données seront envoyées a |'Utilisateur dans les mémes
conditions que celles évoquées a article 2 et remplacées dans les mémes
conditions financieres que celles évoquées a l‘article 6 avec un surco(t
automatique correspondant au co(t administratif et de reproduction.

Dans le cas de perte ou de détérioration serait due a la survenance d'un cas de
force majeure, les Données ne sont remplacées que si les circonstances de la
perte ou de la détérioration ont été signalées dans un délai de dix jours
ouvrables a la Région wallonne et sont de nature a prouver la réalité de la perte
ou de la détérioration.

Article 11 : Protection des données a caracteéere personnel

La Région wallonne attache beaucoup d'importance a la protection de vie privée
des Utilisateurs.

Bien que certaines Données soient disponibles via le Portail Cartographique sans
devoir fournir des données a caractere personnel, il est possible que des
informations personnelles vous soient demandées. Dans ce cas, les informations
seront traitées conformément aux dispositions de la loi du 8 décembre 1992
relative au traitement de données a caractére personnel.
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Par le simple fait d’accéder au Portail Cartographique, vous déclarez avoir pris
connaissance des informations mentionnées ci-dessous et autorisez la Région
wallonne a traiter les données a caractére personnel que vous lui
communiquerez.

Les données a caractere personnel ne seront recueillies et traitées que dans le
but de répondre a votre demande d'information. Elles ne seront pas
communiquées a des tiers, ni utilisées a des fins commerciales. Vous avez le
droit de consulter vos données personnelles afin de vérifier leur exactitude et de
corriger les éventuelles erreurs qu’elles comprendraient. A cet effet, vous pouvez
prendre contact avec le gestionnaire du Portail Cartographique
(helpdeskcarto@mrw.wallonie.be). La Région wallonne s'engage par ailleurs a
prendre les mesures de sécurité nécessaires afin d'éviter que des tiers n'abusent
des données a caractére personnel qui lui ont été communiquées.

Le portail cartographique a pour objectif principal de permettre la consultation
des Données. La diffusion des photographies aériennes (PPNC) permettant de
visualiser de facon détaillée des parcelles de terrains gréace aux prises de vues
aériennes est un traitement de données au sens de la loi du 8 décembre 1992
relative a la protection des données a caractére personnel.

L'Utilisateur est autorisé a utiliser la fonction de zoom avancé permettant de
visualiser les détails des photographies aériennes dans le cadre de la finalité de
gestion du territoire. Tout autre usage est interdit a moins qu'il n‘ait été autorisé
par la Région wallonne en respect de la législation relative a la protection des
données a caractere personnel.

Article 12 : Controles

L'Utilisateur s’engage a respecter et faciliter les contréles administratifs,
techniques et scientifiques destinés a vérifier que I'usage des Données est réalisé
conformément aux prescriptions de la présente licence.

Article 13 : Fin de la licence

Toute violation de la présente licence entraine sa rupture immeédiate, sans
préjudice du droit d’agir en dommages et intéréts.

En cas rupture de la présente licence, I'Utilisateur a 'obligation de détruire les
copies des Données.

Article 14 : Compétence

Tout différend lié notamment a l'interprétation, I'exécution ou la validité des
présentes conditions sera soumis a la compétence exclusive des tribunaux de
I'arrondissement de Namur.
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Personne(s) accréditée(s) en vue de bénéficier de la présente licence :

NOM PRENOM COURRIEL

Correspondant administratif :

Nom : ..........

Prénom : ..........

Fonction : ..........

Adresse administrative : ..........
Téléphone : ..........

Fax : ..........

Courriel : ..........
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Annexe : Liste des Données cartographiques faisant I’'objet de la présente licence :

Nom de la donnée

Zone géographique couverte

Format informatique
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PREMIERES NOTIONS DU LOGICIEL QUANTUM GIS © DIT QGIS

Les données géographiques sont des informations d’objets localisées sur la Terre, 3 un moment donné. Elles
peuvent prendre diverses formes : adresses, lieux-dits, cartes, plans, images... L'ensemble de ces données
géographiques/géoréférencées sont désormais disponibles dans ce que l'on appelle les Systémes
d’Information Géographique (SIG). Ces SIG qui sont des bases de données dynamiques, permettent diverses
manipulations : le stockage, la structuration, I'extraction et la gestion des données, mais aussi la visualisation et
la création de cartes/plans.

a) Visionneuse
Ces données géographiques sont de plus en plus diffusées (viewer) et déja consultées quotidiennement par la
plupart d’entre nous via Internet : Google Maps, Street View, Arcgis Online ou encore Mappy mais d’autres
comme ArcReader. De plus, il existe aussi une série de portails cartographiques édités par le Service Public de
Wallonie (SPW). Ces portails, véritable bibliotheque virtuelle, contiennent une série de cartes de la Wallonie
détaillées pour divers domaines : gestion du territoire, agriculture, patrimoine, tourisme, environnement...

b) SIG Complet
Grace aux SIG complets, il est maintenant possible de confectionner ses propres cartes/plans au moyen de
certaines couches d’informations géoréférencées ainsi que réaliser de I'analyse spatiale.
Certains de ces logiciels sont payants tels ArcGIS, d’autres sont gratuits, tels que Quantum GIS, Arcgis Explorer...
Pour les communes, il y a également Cadmap devenu CadGlIS, StarGIS, Elyx, Acropole Cartographie ou SIG.

NOTIONS THEORIQUES

1. QU’EST-CE QU’UN SIG ?

Un Systeme d’Information Géographique permet de gérer, d’analyser et d’afficher des données référencées
spatialement.

Pour référencer spatialement, il faut un systéeme de coordonnées.
Un systeme de coordonnées correspond a la projection de la terre (3D) sur une carte (2D).

Trois grands types de projections :

Cylindrique Conique )
- - Azimutale

On projette sur un céne. Puis on déroule le
cdne pour obtenir la carte.

Projection UTM

Lambert Belge 1972
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On peut schématiser un SIG comme une manipulation des données spatiales contenues dans différentes

couches d’informations.

La réalité

Inlormaksanon

Intormation localisés
& la suface de la teme Base de données géorélérencéss

La voirie
Le bati

Les donnéees

Les outils intégrés au SIG pour afficher et manipuler les informations géographiques :
- La géodatabase
- La géovisualisation

- Le géotraitement

Géotraitement

Modéles

Géodatabase

; [F- Bibliotheque
e L R

Base de données Cartes

Coue!
|
|

Le Logiciel proposé aujourd’hui est Quantum GIS dit QGIS. Il est téléchargeable a I'adresse suivante :

http://www.qgis.org/

Choisir Windows — installateur indépendant

Suite a ce téléchargement, une icéne s’affiche sur le bureau de votre PC : 3
2L
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2. LES INFORMATIONS SPATIALES

Les couches cartographiques sont principalement de deux différents types :

Vecteur sous le format :

- .shp (Esri shapefiles)

- .mdb (Esri personal geodatabase)
- .tab (Mapinfo tab file)

- .gml (Geography Markup Language)

- .kml (format Google Earth)

Raster sous les formats :

- .jpg
- tif
- .img

D’autres données peuvent venir de GPS, d’AutoCAD, de WMS (serveur de cartographie)...

o ﬂ:?_..%'z., i a8 Arbres

“T 000 <
]
Nw—HZ=-0T OMZO—r
/
Wy
| Oy .
| ﬂ/‘
{

TN~

—~.Voiries

. Parcelles

- -

Relief

Les couches cartographiques ‘vecteur’ sont formées par différents types de fichiers associés suivants :

Nom Type Contenu Extension

Fichier de forme Fichier de forme, | Lignes, polygones, points,... .shp

(Shapefile) vecteur

Table d’attribut Base de données | Contient la table d’attribut du fichier de .dbf
forme

Couche de style de | Fichiers de Couleurs associées au fichier de forme .gml

couche QGIS légende

Sur votre PC, il est conseillé de réaliser des dossiers qui reprendront ces types de fichiers :

Projets

Légendes

- Composeurs (pour les impressions)
Attention de ne pas modifier des dossiers par la suite !

A Pour avoir les informations cartographiques nécessaires, référez-vous a la note ‘Comment alimenter un

Couches (fichiers de forme+ tables d’attributs)

SIG ?'. Il faut importer ces données dans le dossier ‘couches’.

=
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PRISE EN MAIN

Pour ouvrir QGIS (et projet) :

. 7 . . . . .
Cliquer sur </ Une petite fenétre apparait en donnant des astuces pour votre information.

Ensuite, vous arrivez sur une fenétre qui est ce que I'on appelle un projet.

Une carte formée par la superposition de différentes couches cartographiques (vecteur et/ou raster) est

appelée projet dans le logiciel Quantum GIS©. Il contient les fichiers associés (shp, dbf , gml) aux couches.

Nom Type Contenu

Extension

Il enregistre toutes les informations du
projet.

Projet QGIS Projet Fichier de sauvegarde d’un projet QGls.

.qgs

NS Ss e T Barres d’outils

Table des
matieres

Fenétre cartographique
(Zone d’affichage- vue)

Liste des
couches
cartos

-

CRLBSECALDL v~ V@ e

|3. LES PRINCIPALES BARRES D’OUTILS :

31 FICHIER
B A S

!

Gestion composeur d’impression
Nouveau composeur d’impression
Enregistrer un projet sous
Enregistrer un projet

v Quvrir un projet existant

Réaliser un nouveau projet

. 2 eviee SAMBRE
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3.2 COUCHES
RREPFEFPuURPFS
¢ Ajouter une couche WFS
Ajouter une couche GéoRaster Oracle
Ajouter une couche GPS

Supprimer une couche

4
Créer une nouvelle couche vectorielle

v
Ajouter une couche WMS

v

v Ajouter une couche Spatialite

Ajouter une couche PostGIS

v
Ajouter une couche raster

v
Ajouter une couche vecteur

33 VUE

FRArXAas £
l vRafraTChir

Zoom suivant
Zoom précédent
oom sur la couche
Zoom sur la sélection

v
Zoom étendue totale

v
Zoom a la résolution native des pixels
v
Zoom —
v
Zoom +

Se déplacer dans la carte ‘Pan’

!

Annotation de texte

[ ‘?.:j Y e:

Montrer les signets

Nouveau signet

v
Infos bulles

v
Mesurer une longueur

v
Ouvrir la table d’attributs

Désélectionner toutes les entités

v

Sélectionner une entité (+ voir fleche pour plus d’infos)

v
Identifier les entités

- purse SAMBRE
Q@ Pays des i MEUSE
2 Condruses 3
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3.4

MODE EDITION — MODIFICATION/CREATION DE COUCHES

Faasrorab

v

|

Coller les entités
Copier les entités
Couper les entités

v Supprimer les entités sélectionnées

v Outil de nceud
Déplacer I'entité

v Y ¥ s
2 — . -4 . L)
Créer un polygone une ligne , un point

v Sauvegarder les modifications (au sein du shapefile)

Se mettre en mode édition

AP OIBRE RO D

Y

r

v
l Rotation des symboles de points

Fusionner les attributs des entités selectionnées
Fusionner les entités sélectionnées
Séparer les entités

Remodeler les entités

k4
¥ Effacer une partie

y Effacerun anneau

Ajouter une partie

Ajouter un anneau

A

r

Simplifier I'entité

Refaire

Annuler

s < purse SAMBRE
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QU’EST-CE QU’UN PROJET ?

Pour rappel, le projet est constitué de toutes les données nécessaires pour réaliser une carte. Cette carte est
formée par la superposition de couches cartographiques représentées par des légendes différentes. Un projet
est un fichier.qgs

& Quantum GIS 1.7.3- Wroclaw. [BEE

i i i) B o L 8 550 WS

TmEEdddo RRPEPRPURP IS ~¢

" TELLT TER IR

AN ORNBRIADD
Couber S cc:ﬂ/’/

% & Promenades_GAL_complet

5 £3 i balise_CGT_Condruzes
© % (@ Cartes IGN

o 7

<

T L

[ e
=

T » /i
RN 1T L e e

s MR

Bascule s mose wBsiion g 4 oush sourants 185] coorsomnée | 208556,130358 |[Eonete |[1 5733534050 (/][ Rena [P0 326 [ @)

Le projet a des propriétés comme le titre du projet (propriétés générales) mais aussi les unités des couches
cartographiques.

Pour définir les propriétés du projet : nom du projet

Préférences/Propriétés du projet/Général/Compléter le titre du projet/OK ou
Fichier/Enregistrer sous et choisir le lieu de sauvegarde

Préférences | Extension  Faster  Base de do

s du projet. .. Ckrl+-Shift+P

+ Projection personnalisée. ..
Gestionnaire de style...
., Configurer les raccourcs, .

+ Options...

Options d'accrochage

Une couche doit en effet étre caractérisée au départ par un systeme de coordonnées. On utilise souvent les
mémes systemes de coordonnées pour toutes les couches ou alors on procéde a des transformations au
préalable.

Il faut donc d’abord définir le systéme de coordonnées de référence (SCR) du projet et puis celui des couches
au fur et a mesure des ajouts de couches. En Belgique, on utilise souvent le systéme de coordonnées
géoréférence « Belge 1972/Belgian Lambert 72 (numéro d’identification EPSG 31370) dans la catégorie :
Lambert Conformal Conic».

Il faut également cocher la case Activer la projection a la volée

A Il est nécessaire de réaliser cette action a chaque nouveau projet.

Pour définir les propriétés du projet : systeme de coordonnées de référence

Préférences/Propriétés du projet/Choisir le SCR :
Systéeme de coordonnées projeté/ Lambert Conformal Conic / Belge 1972/Belgian Lambert 72 (EPSG 31370) / OK

. 2 eviee SAMBRE
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-'\ Genéral » Systéme de coordonnées de référence (SCR) |1, Identfication des couches | Serveur WHS
aciver a profection 1 volée! K Generl |y Svsteme de coordonnées de référence (SCR) 7L Identfication des couches | Serveur wis
‘E‘wstéme de coordonnées de référence 1D Certifie bial H Activer la profection ala volé<'
E E%s' t: ddﬂ' m';'; 1 v"f_wt, ; Ll | systeme de coordonnées de référence ID Certifié o <]
- [l Systéme de coordonnées projeté
E:I'Afgers el Aba proj B Lambert Conformal Conic
i =X AGDE6 / Vicgrides EPSG:3110 1073
- Cassini d
e colindricat Ain el Abd / Aramco Lambert EPSG:2318 287
& qu; ik yrfn;;ca/ T - American Samoa 1962 / American Samoa Lambert EPSG:3102 1065
& i e e American Samoa 1962 / Ametican Samoa Lamber., EFSG:2155 146 5
3 Gauss-schreiber | Ametican Samoa 1962 / American Samoa Lamber,, EPSG:2194 178 | |
B Krovak Belge 1950 (Brussels) / Belge Lambert 50 EPSG:21500 1917 e
- Ltambert Azimuthal Equal Area ‘- palgs 1972 / Belge Lambert 72 EPSGI31300 2639
Ehtambert Conformal Conlc Belge 1972 / Belgian Lambert 72 EPSGI31370 2640
AGDEE / vicgridss EPSG: 3110 1073 ‘- carthage / Nord Tunisis EPSGi22391 1959
Ain el Abd / Aramco Lambert EPSG:2318 287 carthage / Sud Tunisie EPSG:22392 1960
American Samoa 1962 / American Samoa Lambert  EPSG; 3102 1065 - Deir 8z Zor / Levant Zone EPSG: 22700 1966
American Samoa 1982 / American Samoa Lamber,, EPSG:2155 146 Deir 8z Zor / Syria Lambert EPSG: 22770 1967
American Samoa 1962 / American Samoa Lamber.. EPSG;2194 178 [+] ~EDSO0 / France EuroLambert EPSG; 2192 176
Belge 1950 (Brussels) / Belge Lambert 50 EPSG:21500 1917 =l ETRS8Y / Austria Lambert EPSG: 3416 1374 =]
©~ETRS8Y9 / Belgian Lambert 2005 EPSG: 3447 1405 M)
+proj=loc +at_1=51, 16666723333333 +lak_2=48.8333339 +lat_0=90 +lon_0=4,367486666666666 +x_0=150000.013
-+y_0=5400088.435 +elps=ink| +towgsBd=-106,869,52.2578,-103.724,0.3366,-0.457,1,8422, 1.2747 -+units=m -+no_defs “praj=lee Hat_1=51,16666723333333 Hlat_2=49.8333339 +lat_0=00 +lon_0=4,367486666666666 +x_0=150000.013
+y_0=5400088. 438 +elps=nt] +towgsa4="106,869,52.2975,-103.724,0,3366,-0.457,1,8422, 1.2747 +Units=m +tra_defs
Rechercher i
Rechercher
Autoris de certification Tout v Chercherpowr 10 =/ Masquer les SCR chsolites :
Auterité de certfication | Tout v Chercherpowr 1D v Masauer les SCR cbsolétes
o Trouver
ST e e e e Systames de coordonnées de références récemment Utiisés
lsysleme de coordonnges de référence 1D Certifie 1D Systéme de coordornées de référence 1D Cartifie D
WES B4 EPSG: 4326 3452 WGE 84 EPSG: 4326 3452
Belge 1972 EPSG:4313 3443 Belge 1972
Belge 1972 / Belgian Lambert 72 EPSG:31370 2640
(o3 Apply Help ok Hpply Help
“r.
A ~ ) ) . I \ .
% Pour étre sGr que l'on n’oublie pas de notifier le bon systeme de coordonnées des couches

cartographiques lorsqu’on en ajoute, on peut aller dans les options du projet. C’est a faire en début de
projet

| Préférences/Options/Onglet SCR/Vérifier « Demander le SCR »/0OK

L] m GIS 1.7.3-Wroclaw

Fichier Editer Yue Couchs | Préférences | Extension Raster Base de donné
= L v | Proprigtés du projet. .. Chrl+5hift+P
A dE s \]

~| 4 Projection personnalisée. .,
m .% & g Gestionnaire de style...
d | Configurer les raccourcis, .,
PO S
o Options d'accrochage

Couches Il

o Op

A, Général '\ Rendu f 1, | Qutils cartographiques %] pevetement I Mumérisation & scn

Systéme de coordonnées de référence par défaut pour les nouveauxprajets
Toujours lancer ce SCR. pour les nouveaux projets
EPSG:4326 - WG 84 Selection. .,

Activer la reprojection 'a la volée' par défaut

Systeme de Coordonnées de Référence pour les nouvellss couches

Quand une nouvells couche est créée ou quand une couche est chargée sans SCR

® Demander le SCR
Utiliser le SCR du projet
Ukiliser le SCR par déFaut affiché ci-dessous

EP3G:4326 - WGES 84 Sélection. .

O Cancel Help

wree SAMBRE
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Comme précédemment, il faut choisir le « Belge 1972/Belgian Lambert 72 dans la catégorie : Lambert
Conformal Conic».

4 Propriétés du projet

N, Géngral -;- Systéme de coordonnées de référence (SCR) | 1, Identification des couches Serveur WS

Activer |a projection '3 |a volée'

Systeme de coordonnées de référence 1D Certifie b(s] |~
2 Lambert Conformal Conic
. - AGDes / Yicgridea EPSG:3110 1073
Ain el abd / Aramco Lambert EPSG: 2318 287
S American Samoa 1962 / American Samoa Lambert  EPSG:3102 1065
American Samoa 1962 / American Samoa Lamber,, EPSGI2155 146 ki
LoAamerican Samoa 1962 / American Samoa Lamber,. EPSG:2194 178 ‘ ‘
Belge 1950 (Brussels) / Belge Lambert 50 EPSG: 21500 1917 |
- Belge 1972 / Belge Lambert 72 EPSG: 31300 2639
Belge 1972 / Belgian Lambert 72 EPSG:31370 2640
- Carthage / Nard Tunisie EPSG: 22391 1959
Carthage / Sud Tunisie EPSG: 22392 1960
i Deir ez Zor / Levant Zone EPSG: 22700 1966
Deir ez Zor / Syria Lamhert EPSG: 22770 1967
{EDEO / France EuroLambert EPSG: 2192 176
ETRS89 / Austria Lambert EP5G! 3416 1374 =]
(- ETRSBY / Belgian Lambert 2005 EPSG: 2447 1405 B

+proj=lce +lat_1=51.16666723333333 +lat_2=49.6333339 +lat_0=20 +lon_0=4.36 7466666666666 +x_0=150000.013
+y_0=5400088,438 +ellps=intl +towgsE4=-106.869,52,2978,-103,724,0,3366,-0,457,1.8422,1,2747 +units=m +no_defs

Rechercher
Aukorité de certification Tout » Chercher pour | ID - Masquer les SCR obsolétes

Trouver

Systémes de coordonnées de références récémment utilisés

Systéme de coordonnées de référence 1D Certifié bi]

WGES 84 EPSGi 4326 3452
|Belge 1972
ge 19 Belgian Lambert 72 2640

Nl

Y
S Dans les options vous pouvez également changer la langue. N’hésitez pas a visiter tous les onglets.

A Il faut ensuite sauvegarder votre projet comme tout au long du travail (Conseil : dans le dossier avec tous
les projets).

Pour sauvegarder votre projet :

Fichier/Sauvegarder le projet sous/Choisir le lieu de sauvegarde : dossier crée avant « projets »
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COMMENT AJOUTER UNE COUCHE CARTOGRAPHIQUE ?

| 1. POUR AJOUTER UNE COUCHE RASTER

®

Il faut cliquer sur le bouton . Ensuite, il faut parcourir les dossiers pour ajouter les images par exemple.

Si on ajoute plusieurs couches, il faut faire attention a I'ordre de visualisation des couches. En haut de la
colonne, il faut les éléments ajoutés sur le fond par exemple IGN. C'est important pour mieux visualiser
et lorsque I'on imprime les documents.

|2. POUR AJOUTER UNE COUCHE VECTORIELLE

i ﬁ & Ajouter une couche vecteur
On appuie sur le bouton
Type de source

® Fichier Répertaire Base de données Protocole

Codage System -

Source

Jeu de données Parcourir

On choisit: ‘Fichier’ pour des .shp, .tab, .gml

Ce type de couche est représenté soit par des points, des lignes ou des polygones. Elles s’ajoutent dans la table
des matiéres (liste des couches ajoutées dans le projet) avec un symbole différent selon que ce sont des points
. L

L]
* # oudes lignes ou des polygones - Sous ces symboles, est représentée la Iégende de votre couche.

BEEdd s RRPPRPURP IS 230 Ko0 pad
' TELL PRI IR 2RQARARAQRE PO

"B ONBRIKRDDC PR Em-PRR T

Couher e

PLI_V08_2009_CO_Nandrin

® [ Couches IGN

Les couches s’ajoutent dans
la table des matieres

Sous le nom et le symbole,
est représenté la légende de
votre couche

OCR“2BVEP AKX u—PBXw
] 6 émo1 ags [8][Coorsomnes || 216843133877 |[Echetie [1:4s820 7]/ Renou |[Epso 31370 @)

Chaque couche a des propriétés associées:

a) Général (Nom de la couche...)

b) Style (Légende)

c) Etiquettes (ajout de texte) ...

d) Champs (structure de la table d’attributs) ...

‘Pour connaitre/modifier les propriétés : Clic droit sur la couche/Propriétés/Double clic

- T a wvree SAMBRE
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21 POUR CONNAITRE LES ATTRIBUTS DE LA COUCHE :

La table d’attributs contient les attributs de la couche, c’est-a-dire ses caractéristiques comme son identité, sa
surface, sa longueur,...

La table attributs est composée comme un fichier Excel :

- delignes
- de colonnes appelées le titre/nom de I'attribut
- de contenu (chiffres ou textes) appelés les valeurs des attributs.

A chaque point, ligne ou polygone est associé un attribut.

. of: "y . a, . . s [
Pour identifier une entité ou un objet et connaitre I'attribut lié a une couche, le bouton * le permet
rapidement et donc d’avoir des informations sur une couche sélectionnée sans ouvrir la table d’attributs.

[
Pour identifier une entité :

Pour connaitre I'ensemble des informations reprises dans la couche, il faut ouvrir la table attributs (. dbf).

Pour connaitre I’ensemble des attributs de la couche :

Clic droit sur la couche de la table des matiéres/Ouvrir la table d’attributs

Couches

— (. Zoomer sur l'emprise de la couche
=% xf\ CGT_12 Mantrer dans |'apergu
& Supprimer

Définir le SCR d'une couche

Définir le SCR. du praojet depuis cette couche

# Basculer en mode édition

Sauvegarder sous, ..

Reqguéte. ..
Montrer le décompte des entités
Propriétés
Renommer
Ajouter un groupe
'] Etendre tout
A Réduire tout

2.2 PROPRIETES ASSOCIEES A CHAQUE COUCHE
Pour rappel, chaque couche a des propriétés associées:

a) Général (Nom de la couche...)

b) Style (Légende)

c) Etiquettes (ajout de texte)

d) Champs (structure de la table d’attributs) ...

Pour connaitre/modifier les propriétés :

Clic droit (sur la couche de la table des matieres)/Propriétés/Double clic

[T

. Zoomer sur lemprise de la couche
Montrer dans ['apercu

2 Supprimer
Définir le SCR dune couche
Définir le SCR du projet depuis cette couche:

=] ouvrir la table d'attributs

# Basculer en mode éditian

Sauvegarder sous...

Requéte. ..
Montrer le décompte des entités

Renanmer

Ajoter un groupe
A Etendre kot
A Réduire bout
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Une fenétre s’ouvre et donne les différents onglets ci-dessous par exemple :

2.2.1 STYLE

L'onglet style permet de modifier la représentation de la couche (Par ex : modifier la couleur du tracé d’une
promenade). La cartographie peut étre thématique sur base des attributs qu’ils soient qualitatifs ou
quantitatifs. Il y a différents types de légendes : symbole unique, symbole gradué, catégorisé, ensemble de
regles... On peut jouer sur les couleurs, les contours, la transparence. Tout est modifiable, que ce soit des
lignes, des polygones ou des points, et peut étre enregistré pour pouvoir réutiliser la méme légende dans

un autre projet.

Pour modifier le style :

Clic droit (sur la couche de la table des matieres)/Propriétés/Onglet Style

Il existe plusieurs types de style :

symbole unique — il permet de mettre un symbole (ou couleur) a votre couche (uniforme)

e catégorisé - il permet de mettre des symboles selon les attributs
e gradué —il permet une graduation selon les attributs

(¢ Prapriétés de la couche

cosw_v2_07_Mandrin

T chmes | N Giriesl | (] Manretes 0 s

~d)ortas [V Dy

3 Syricde Lricge =
Sybole Unigun

Hiveo de synibcle ncienoe symboligie
Miretre -

T G
Encembie de rhges 4%

Mansarence D%

Brnck © @ Sawvegurie i sty

Le symbole peut étre une couleur de point, de lignes, de polygones. Différents paramétres sont adaptables :

taille, largeur, couleur, transparence.

| Modifications/Il faut choisir le symbole voulu

Dans le cas des points, une image (symbole SVG) peut étre associée.

(2 Propriétés de la couche - Couche de points

%] . -
@l | (¢ Propriétés de ia coucho - CONSNAT__8DR_FTS HQ_]
o e Enquettes. champs 4 cénkal | (D maadonnées | @ actions | s intwe ¥ Diaomql
o e Erquettes chanps | N Géowd () Metadkrntes | actors o ontwe [ ¥ Bagramn] < [»
T Symbole Unique |~ MNivesux de symbole  Anclenne symbologie
T symbcle rique + Nvmsesx s symsle Ancenne symiboiage
Uik Pillmétre d T - (@ Propriétés du symbale 3]
° A RHREE T Couches de synboles F .
Reckation 0,00 2 ¥ Symbole SYG Propristés de | couche de syrbole.
Coder B Chooe ® Symbale smple Take i S
S Angle 00 <
Modfication.. Dcsage ¥ 0,00 = 000 :
Avancé | @ Sauvegarder be style lmage 3VG
e T ] soEeom i
& = - GNN N | aa
= ¢ % s CEEEELETE
My AGREEENEH
BEERHCABOO
0K cancel
Restaures e style por dofaut Sauvegarder conme dataue Charger I syle.. Sauvegurder l st . Rsstacrsr s sl pae etk Savagardss conn défaut Charger s styls... Ssuvegardar s stye..
oK Cancel Aoply Help oK Cancel Acgly Help
Py i SAMBRE
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Dans le cas de ligne, le type (simple, double) peut également étre choisi.

(¢ Proprietés de la couche - Promenades_GAL_complet (@3]
o style Etinuettes champs | K cénéral | (@D metsdonnées | & actions | orontes | [T D\agvamm‘« M
T Symbole Unigue + Hiveaux de symbole | Ancienme symbologie
Unité Milimétre -
) ey o
Coulewr B Changer
. Modfication.
Avanct v | & Sauvegarder e style
Styles disponibles Gestionnaire de styk,

=-x\d

Restaurer e style par défaut Sauvegerder comme défout Charger l stle. Sauvegerder e style.

o Cancel Apply Help

Pour le type de symbole gradué, il faut choisir I'attribut qui va permettre d’avoir la légende voulue.

Clic droit/Propriétés/Onglet Style/Choisir catégorisé/Colonne : choisir I'attribut/ Classer (en bas a gauche)

Les informations doivent apparaitre dans la fenétre : un symbole selon I'attribut choisi.

& Propriétés de la couche - Couche de polygones @@l

i ¢ Sty Eti = “, Géné @h ms é Ak At o} 10i v 4[]
1. ChOI X de w Style Etiquettes Champs \, Genéral q@ Mékadonnées gt Actions QJmnture D\agramm‘_|_|
‘ 2 e A P & cotégonss =
Catégorisé E G Miveauws de syboke  Andenne symbalogie
Colanne  DESCRIPTIO -
. / V ool [ changer Palette de covleur [[{IIIN 100 covleurs - e .
2. Choix de : = 4. La classification
‘Symbule !Va\eur |Et\quette = L] n
I’attnbut Activité ca. spécifiue agro-ecanamique Activite éco. spécifigue agro-€ // appa rait
Activité eco. spécifiqgue grande distribution Activité eco, spécifigue grand;
Activité sconomigue industrislle

Activité Bconomique mixta

Agricole

Aménagement communal concerts

Aménagement communal concerté a caractére industriel
Centre d'enfouissement technique Cep#r® d'enfouissement technig)

Espaces varts Zpaces verts
Extraction Extraction

Forestiere Farestiére

Hahitat Habitat

Hahitat & caractére rural Hahitat & caractere rural

Laisirs Loisirs

Maturelle Maturelle

Mon affectéd ("zone blanche" Mon affecté ("zone blanche"

b ‘ ’ e ¢ : 5. Sauvegarde
Plan d'eau Plan d'eau L

Services publics et guipements communautaires Services publics et sguipsments_ du Sty|e

Servitude particuliére Servitude particuliére = /

inrns de toute affectation annulation du Conseil Etaty Yiere de faute affart:rmn_[frﬁt:‘
Al

3. Classer ~

Ajouter Effacer Effacer tout [ ondre | | avancs
Restauret Iz style par défaut Sauvegarder comme défaur charger le style.,. Seuvegarder le style...
oK Caneel Apply Help

Il est possible de sauvegarder un style (légende) pour le réutiliser par la suite dans un autre projet.

Sauvegarder le style (en bas a droite)/ Choisir le dossier ‘Iégendes’

.

S Pour tout style: Il est également possible de télécharger des styles existants, c'est-a-dire des

légendes toutes faites comme par exemple celle du plan de secteur. Les Iégendes de QGIS ne sont pas
disponibles au SPW mais il est possible de les refaire. Sachez que certaines sont déja disponibles au GAL.

Pour télécharger un style existant :
Onglet charger un style/ Retrouver le style sur le PC/OK

= e SAMBRE
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Ud. - ARFPPURP IS 7
Mah B AR > T

e L E Uk

de la couche - PDS__ AFFEC

& Style -~ Etiqusttss

% Catégorisé

Colonne  AFFECT

L

T champs | % Géneral | (@ metadornsss | @i actions | o) Jointurs
| Niveaux de syrmbols

Diagramm

]

Ancienne symbologie

Symbale [ changer Palette de couleur | I [saurce] -
Symbole |Va\eur |Etiquette
A01 Activité économique mizte
EO1 Eau
A02 Activite economique industrielle
Dol Amenagement communal concerte
Doz Amenagement differe caractere industriel
HOZ Habitat a caractére rural
HO1 Habitat
PO1 Services publics et equipements communautaires
Lo1 Laisirs
P12 Zone non affectée ("zone blanche")
RO1 Agricole
RO2 Forestiere
RO3 Espaces verts
RO4 Maturell
Vo2 Zone non affectée ("zone blanche")
®01 Extractian
Classer Ajouter Effacer Effacer bout Joindre: Avance ~

Restaurer le style par défaut

Sauvegarder comme déFaut Charger le styl |

oK | Canesl Apply

Sauvegarder le style. .

Help

i

BEBJErLBE =B

cull_ - RRPPPLURP AR S UL K
AaRBAREAAND v ef@s
5 s T SRR

i

FELEL L I

S

g
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2.2.2 ETIQUETTES

Un texte venant d’un attribut peut-étre ajouté a proximité du point, polygone ou ligne et ce de maniére
automatique.

Pour afficher une étiquette : Clic droit sur la couche/Propriétés/Double clic/Etiquettes
Cocher Affichage des étiquettes/ Choisir le champ de I'attribut (titre de la colonne), le style de I'étiquette

mais aussi la zone tampon autour de I’étiquette...

& Propriétés de la couche - Limites de la commune de Nandrin

. e = 1 L
1. ChOIs,r I onglet < Jebyle Etiquettes | Champs N, Général @ Métadonnées | @8 Actions -{?Jointura [ Diagramm{ 4 | P| "
Ethuette X afficher les étiquettes
’ i g
Proprigétés d'étiqguetage Avancé
2 . Affl Ch er |e5 (ptions basiques des étiquettes (= 3
étiquettes Champ contenant Une étiguette | NOM ,
Etiquette par déf Etiquette ¢
'
20,000000 2| En points - Palice ]
3. Choisir Angle (deg) : o = Couleur
Ie Ch amp (CO/OHne) Etiquettes mulki-lignes? Etiqueter que les entités sélectionnées
’ .
de l'attribut Fetirent
4. La police etc de Au-dessus 3 gauche Au-dessus de Au-dessus & droite
I,ét. ette Gauche ® tiliey Draite —
qu
q Au-dessous & gauche Au-dessous de Au-dessous  droite
Utiliser e Rendu dépendant de la mise & Iéchelle
Miriiom 0. 000000 Waximum [ 100000000.000000 ] | =
3 [}
Prévisualisation: 4
4 . -
QGIS déchire! :
Restaurer le style par défaut Sauvegarder comme défaut Charger e style... Sauvegarder le style. .. ‘
| oK Caricel apply Help 3

3. COMMENT REGROUPER DES COUCHES

Il est parfois utile de regrouper des couches cartographiques pour plus de facilité a I'affichage. C'est par
exemple le cas des fonds IGN.

- o e W e e PR R

Couches

Montrer dans lapercu

& Supprimer
Définir le SCR dune couche

B %\ CGT

Définir le SCR du projet depuis cette couche
=] Ouwrir |a table d'attributs

Basculer en mode édtion

Sauvegarder sous. ..

Montrer e décamphe des entités
Propriétés
Renommer

T Etendre tout
T Réduire kout

Pour regrouper des couches :

Clic droit sur la couche/Ajouter un groupe/ Glisser les couches voulues dans le groupe/renommer le groupe

Editer Vue Fichier Editer %ue Couche Préférence:  Fichier Editer  Yue Couche  Préférence:

Fichier Couche  Préférences

1= & &8 &
T FELL R

- B S S
W ooy %y By B o
AP OGBS

1= @ 8 s
oWy Sy By B o
-~ 9P ONDO !

Couches

Couches
Couches =2 Couches IGN
=] 48_4
- % & groupe =] 49_1
% Pays des MRS
2 Condruses
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MODIFICATION, CREATION DE COUCHES CARTOGRAPHIQUES

COMMENT CREER SA PROPRE COUCHE CARTOGRAPHIQUE ?

Créer sa nouvelle couche cartographique consiste a digitaliser, créer des objets vectoriels sous la forme de
points, de lignes, de polygones dans un format shapefile : .shp

Trois étapes sont nécessaires pour créer une nouvelle couche :

1. Création du nouveau fichier : shapefile
« dessiner » spatialement = digitaliser, créer des objets vectoriels sous la forme de points, de lignes,
de polygones dans un format shapefile : .shp

3. Compléter la table d’attributs

1. CREATION D’UN NOUVEAU FICHIER (SHAPEFILE ETC)

Appuyer sur

Comme demandé, il faut tout d’abord définir le systeme de coordonnées si il n’est pas défini par défaut.

¢ Sélectionneur de systéme de c

Définir le systeme de refe de d ees de cette couche :
c ch pas avor da Pax détaut, cetta couche aura ls méme projection que cele
s projet, mais wous pouves pécfier Lra AUETS projcHion ch-dessous.
Systéme de coordonnées de référence 1D Certifié o =
Baijing 1954 EPSG: 4214 3347
Belge 1950 EPSG: 4215 3348
Balgs 1950 (Brussels EPSGI4B09 3617
Bellevue EPSG: 4714 3587
Barmuds 1957 EPSG:4216 3349

Barn 1698 (Barn) EPSGI4801 3609 el
Barn 1938 EPSG: 4306 )

“Aprojeionglat elpsmint] Htowgsiie-106.559,52,2078, 103.724,0, 3366, 0,457, 18422, 1,2747 +no_defs

Rachercher
Autoeté de cortbication Tot | Chercherpor (1D ¥ Masquer los SCR obsciites

| mosver |

Systame de coordonnees de réfdrence 1D Certifié I ]
WGS 84 EPSG: 4326 3452
Belge 1972 EPSG14313 3443

oK Cancel Help

Ensuite, il faut

1. Définir quel est le type de couche vecteur : point, ligne, polygone. Il faut donc connaitre ce que I'on veut
digitaliser

2. Nommer les titres des colonnes (le ou les champs) des attributs. Pour chacun, il faut choisir si c’est du
texte, des chiffres...

3. Ajouter a la liste d’attribut. Il faut au minimum un attribut.

4. Etenfin I'enregistrer. La couche cartographique est crée et s’ajoute dans le projet automatiquement.

d Pays des MRS
% 'é Condruses "‘
Wallonie > N 17



& Nouvelle couche vecteur E‘El

Tyvpe
® Paint Ligne Palygone » Définir le type de couche vecteur (shapefile)
EPSGi4313 - Belge 1972 Spécifier le SCR spe o . , N ), .
1 ——— 1
— |, Définir les systemes de coordonnées si ce n’est pas fait
N avant
om
Tree | Donpeles e > Définir au minimum un champ d’attribut pour
Largeur | &0 Précision . ar= an.2 4o
[ = ] identifier les entités en spécifiant le type (texte,
[ Ajouter & la liste d'attribut l . . . . . in ,
chiffres) ainsi que sa largeur (taille) + clic ‘Ajouter
Liste d'attribut
Marm Type |Largeur Precision
id Int 10 - N . q
: reser > Au fur et 3 mesure des ajouts, les attributs seront
affichés.
[ [ (4]
(B o |
Cancel Help

|2. CREER UNE COUCHE : DIGITALISER LES FORMES ET DONNER ATTRIBUTS

Pour digitaliser un nouveau point, ligne, polygone, il faut se mettre en mode édition

Faasropad

Coller les entités
Copier les entités

y o
Couper les entités

v . NS .
Supprimer les entités sélectionnées

Outil de nceud
Déplacer I'entité

v > .
- — -4 . L ] 9
Créer un vecteur : un polygone, une IIgne, un pOInt

Sauvegarder les modifications (au sein du shapefile)

Mode édition
Il faut mettre la bonne couche en mode édition et donc, il faut la sélectionner. Selon le type de shapefile

choisi : point, polygone, ligne, la troisieme icone change.

++4 || permet de créer un polygone AGestion de I'accrochage - snapping (voir 4.1)

L] . .
Il permet de créer un point

i

Il permet de créer une ligne

e SAMBRE
Pays des VIEUSE
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Pour digitaliser les formes :
Clic sur bouton ‘créer un vecteur’/dessiner le polygone, la ligne, le point avec la souris/
dernier nceud : clic droit (pour terminer I'objet)

. ; ¥

CREBME LOXN—FBiiE

1 dd- - RRPPP U
AN ARG AAOE «
~~90808 2 A0D0D

x ) et

a

%

- OR“BIEH AL v -V D W

3. COMPLETER LA TABLE D’ATTRIBUTS
Ensuite, il faut compléter votre table d’attribut.

Pour ce faire, une fenétre s’ouvre pour identifier le polygone ou le point ou la ligne que vous venez de
digitaliser. Elle reprend les titres des colonnes que vous avez identifiées auparavant.

& Attributs - essai €3]

Numero |1

Ballade [Ballade duNeblon ]

- 4 « SAMBRE
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4. COMPLEMENTS D’INFORMATIONS SUR LA DIGITALISATION

41 DIGITALISATION DES POLYGONES
Il existe quelques outils de modifications :

-
a4
¥ Cela permet de déplacer I'entité

L AL
=

outil de nceud permet de déplacer un nceud, c'est-a-dire modifier la forme du polygone par exemple.

.
:ﬁ L

Les nceuds apparaissent en carré rouge, le noeud sélectionné devient bleu et il peut étre déplacé.

d
/noeu

s | S| —

Il est ensuite possible de supprimer ou couper, copier, coller le polygone aprés I'avoir sélectionné avec le

bouton
Planesio pad -Fangssepad
l ¢CoIIer
Copier
Les créations et les modifications doivent étre enregistrées. Couper
Supprimer

oure SAMBRE
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C~B0RBRIAHDDC

¢ WRotation des symboles de point
Fusionner les attributs sélectionnés

Fusionner les entités sélectionnées
Séparer les entités

Remodeler les entités

v Effacer une partie

v Effacer un anneau

v Ajouter une partie

Ajouter un anneau

Simplifier I'entité

Refaire

4
Annuler

pe
Pour remodeler les entités * il y a deux fonctions :

1. Rogner une partie du polygone existant

+—

Digitaliser la zone a rogner Clic droit pour voir le résultat
(avec une découpe hors du polygone)

2. Ajouter une partie au polygone existant

Digitaliser la zone a ajouter Clic droit pour voir le résultat

- e SAMBRE
% 'é c }::zlays des b MEUSE
ondaruses
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Séparer les entités (faire deux polygones au départ d’un seul tout en gardant les mémes attributs) §r\

1 polygone 2 polygones

Fusionner les entités (faire inverse de séparer les entités) ‘D

Il faut sélectionner deux polygones avec %~ a I'aide de Ctrl

Ajouter un anneau (trou) dans le polygone

'

Supprimer un anneau dans un polygone (inverse d’ajouter)

Gestion de I’accrochage des polygones voisins

Pour les polygones il faut éviter des espaces/trous entre deux polygones voisins. Il y a une fonction
de « snapping » qui permet de définir une zone tampon dans laquelle le polygone en cours de
digitalisation vient s’accrocher sur le polygone existant (pour éviter les trous). Cette option doit
étre faite avant de digitaliser pour une meilleure efficacité.

Pour définir les modalités d’accrochage des polygones : Préférences/ Options d’accrochage

1. Sélection de la couche en cours

2. Accrochage du nouveau polygone sur le polygone existant peut se faire via un sommet ou via un
segment

3. Tolérance = zone tampon dans laquelle le nouveau polygone vient s’accrocher sur celui existant
4. Cocher « Eviter les intersections » si nécessaire

5. Cocher « Activer I'édition topologique » si nécessaire

P purse SAMBRE
' Pays des o MEUSE
Condruses 8‘
Wallonie > 22




Notion « éviter les intersections »

& Options diaccrochage

DCuuche

Mode

Tolérance |Unités |

Eviter Intersections

Snapping

activer ['Edition topologique

sUr un sommet

sur un sommet
sUr un segment
SUr Un somm... un segment

* 1.000000

unite -

Ok ] Cancel

Apply

A

y

Sélection de la couche
en cours

A 4

Cocher « Activer
I’édition tobologiaue »

Accrochage du nouveau
polygone sur le
polygone existant peut
se faire via un sommet
ou via un segment

Tolérance = zone
tampon dans laquelle le
nouveau polygone vient
s’accrocher sur celui
existant

A

Cocher « Eviter les intersections »

si nécessaire

b

Ewiter Intersections | ]

Eviter Intersections

Notion « édition topologique » a du sens lors de la modification des nceuds

—

Activer 'Edition topologique

x| Activer 'édition topologique

Wallonie
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42 DIGITALISATION DES LIGNES

EHERR N ROD

LIPS
¢ \’
l/ Coller
Séparer les entités Copier
—scinder 1 ligne en
Capturer plusieurs Couper
laligne
Supprimer
Déplacer l'entité Fusionner les entités

sélectionnées
Outil de nceud

Outil de nceud
pour modifier les nceuds
dans la ligne

43 DIGITALISATION DES POINTS

EHIER ® puD

Coller
Copier
Capturer
P . Couper
la ligne
Supprimer
Déplacer l'entité
Outil de noeud
pour modifier les nceuds
dans la ligne
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COMMENT MODIFIER UNE COUCHE CARTOGRAPHIQUE ?

Il est tout d’abord conseillé de copier cette couche et de la renommer puis y faire les modifications.

.4 POUR MODIFIER LES ATTRIBUTS

rd
La table d’attributs peut étre complétée en activant le mode d’édition en bas a gauche du tableau. C'est
le méme bouton pour arréter le mode édition.

En mode édition, il est également possible de calculer pour toute une colonne. Par exemple des surfaces,
des longueurs...

IEEERE@EEEE)-

Afficher sélection %) Ne rechercHactiver ls mode d'édition (Ctrl+£)

Pour modifier les attributs :
Clic droit/Ouvrir la table d’attributs/mode édition/Modifier dans la table d’attributs

Couches 0

des GAl camnlet
'k_ Zoomer sur l'emprise de la couche

=% .\j?\ CGT_12 Mantrer dans l'apergu

¥ supprimer
Céfinit 12 SCR d'une couche

Définir 12 SCR du projet depuis cette couche

Ourrir la table ' attributs

# Basculer en mode édition

Sauvegarder sous...

Requéte...
Montrer le décompte des entités
Propriétés
Renommer
Ajouter un groupe
) Etendre tout
I Réduire tout

45 POUR MODIFIER LES FORMES SPATIALES

Il est également possible de modifier les formes spatiales des vecteurs. Toujours en mode édition mais dans la

LEOOSNR 0 Py D
barre d’outils de la carte ‘4‘ d =t Svieh S , on voit des croix apparaitre
sur les entités (points, lignes, polygones) pour spécifier le mode édition.

La barre ci-dessous devient active et permet les modifications spatiales.

ﬂ“ﬁ@@@gﬁf.%\gj

Pour I'utilisation, il faut se référer au chapitre comment créer une couche.

s 2 b SAMBRE
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COMMENT CREER UNE CARTE ?

Créer une carte avec légende, titre etc; c’est faire la mise en page, dans QGis, cela s’appelle le composeur
d’impression.

Il est possible de faire plusieurs cartes (composeurs d’'impression) au départ d’un projet QGis. Dans ce cas, pour
|
retrouver les composeurs, il faut aller dans le gestionnaire des composeurs : —

4,
Pour créer une carte : =< et un composeur d’image s’ouvre

G Composeur 1

Fichisr  Vue  Mise en page

2l sPy o RQAQROe~rRedgEBRP B0 S SGE R

Ajouter une nouvells carte |-

Général | Objet | Historique des commandes

Composition Carte 1

B b

Options du Papier
Taille
| ft (2105297 mm) -

Unités

mm

Feuille de mise en page Largeu 267,00

Hautew 210,00

Ar A

Orientation

Paysage

4

Quallé 300dpi (ppp)

Impression raster

Accrochage

| Actrochage & la grille
Espacement 0,00
Décalage % 0,00

Dicaage 00

| arei chcravon NEN k B

Parametres de mise en page e

b O

Il faut tout d’abord définir les parameétres d’impression dans I'onglet ‘Général’ : taille papier, orientation...

Général | Objet | Historique des commandes |

Composition Carte 1

)

[~
[a]
Options du Papier Sl
Taille
A4 (210297 mm) |z
Unitgs

i

K]

Largeur 297,00

Hauteur 210,00

4F 4»

Orientation

Paysage

]

CQualité 300dpi (ppp)

4r

Impression raster

Accrochage
Accrochage & la grille
Espacement 0,00
Décalage ¥ 0,00

Décalage ¥ 0,00

F AP 4r 1)

araanr dicvasnn 0G0

Close Help

' Pays des RO
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= sl RQRUAO"ReJEaP\NE0OdSaER
Sur un document papier, donc une carte réalisée par le composeur, il faut au minimum :

e la carte principale (= carte 0) éventuellement une seconde carte avec vue d'ensemble
e lalégende

* untitre

* uneéchelle

e une fleche d’orientation

* les sources des données

¢ logo du réalisateur

[ﬁ- Permet d’ajouter la carte du projet
Clic sur feuille de mise en page/Délimiter le rectangle pour la carte (en maintenant le clic)
Cela ajoute les couches telles qu’elles sont affichées dans le projet.

Dans I'onglet ‘Objet/Carte’, il est possible de verrouiller les cartes pour qu’elles ne se modifient pas quand on
modifie les couches dans le projet.

Dans I'onglet ‘Objet/Options globales’, il est possible de modifier les couleurs des cadres, du fond...

Permet de déplacer le cadre contenant la carte
Si on clic droit sur I'objet (carte), m apparait et empéche le déplacement du cadre

@ Permet de déplacer la carte dans le cadre

=

~ Permet d’ajouter la légende a coté de la carte
Clic sur feuille de mise en page/Délimiter le rectangle pour la Iégende
Dans Objet, il est possible de modifier toutes la mise en forme de la Iégende

B

—'  Permet de positionner les couches

(€]

®

— 1 Permet d’ajouter/supprimer des couches

[:] Permet de renommer des couches
Mise a jour de la Iégende dans la mise en page

Tout | Afficher toutes les couches disponibles dans la légende

Ajouker un groupe .
[ i S ] Créer un groupe de couches

2 b SAMBRE
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Permet d’ajouter une échelle a la carte
Clic sur feuille de mise en page/Délimiter le rectangle pour I’échelle

Ne pas toucher a unité de carte par unité de I'échelle graphique.

Choisir le style de I'échelle dans la bande déroulante.

Choisir la carte concernée par I'échelle dans la bande déroulante (carte O = la premiere carte affichée dans le
composeur) si il y a plusieurs cartes dans le composeur.

E tiquette des unités: ajouter « m » (en métre car définit dans les propriétés du projet ci-dessus)

Q0
[ 7 Vérifier si le projet est bien en Belge 1972 (préférences, propriétés du projet, SCR), vérifier I'unité de la

couche (préférences, propriétés du projet, général, metre).

T

Clic sur feuille de mise en page/Délimiter le rectangle pour la zone de texte

Permet d’ajouter du texte comme le titre par exemple

Dans Objet: écrire le titre de la carte + possibilités de modifier la police
Il faut parfois faire plusieurs zones de texte pour le titre mais aussi spécifier I'origine des données.

.8, Permet d'ajouter une image
Clic sur feuille de mise en page/Délimiter le rectangle pour la zone d’image
Comme par exemple la fleche Nord ou le logo de la commune.
Dans Objet: possibilités de choix d'images par défaut

OU importer sa propre image : « options, charger, image a choisir dans ses fichiers personnels

Pour mettre en page tous ces éléments, il existe quelques outils :

Q9 @ B

l Relever
{ |; , Aligner & gauche

o Descendre

{:; Amener vers l'avant fi Aligner au centre

Grouper des éléments | Aligner & droite

& Envoyer vers larriere

sélectionnés Superposer des ] Aligner au sommet
PiSSOCier des éléments de la mise en &= Aligner au centre verticalement
éléments page il Aligner en bas
sélectionnés
Aligner des
éléments de la mise
en page

Une fois la mise en page terminée, il y a différents moyens pour exporter la carte :

1) enimprimant directement —
2) en exportant sous la forme d’une image =
3) en exportant sous le format PDF r

4) en exportant sous le format SVG ﬂ

é\@ Pays des MRS
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DIVERS AUTRES OUTILS

Le géotraitement consiste a ajouter de I'information dans une couche ou a créer une nouvelle couche grace a
différents outils :

e Calcul des surfaces des polygones, des longueurs des lignes,
*  Faire des points dans les polygones,
e Transformer des polygones en lignes,

e Joindre
* Intersection
e Union

e Tampon
e Découper
e Différencier

Il existe aussi des outils de sélection manuelle ou automatique.

Il'y a également des possibilités d’importer des points GPS ou des fichiers autocad.

Pays des RO

4 5
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IMPORT DE DONNEES

Données en ligne WMS :

Se rendre sur le site internet du Portail Cartographique de la Région Wallonne et utiliser le lien WMS :

« Espace Professionnel » puis « Données en WMS »

¥ - Fartad wilons | ferusd -Linns - Contiet « Fl
Poetad Carmographione dea Regon wallnre
e
S e i i
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]

® L st FIRERIE

LT
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Pour se rendre sur http://cartographie.wallonie.be/NewPortailCarto/index.jsp

Choisir un des liens WMS proposés et le copier dans Quantum GIS, par exemple :

http://cartoprol.wallonie.be/WMS/com.esri.wms.Esrimap/portail?version1.1.1

RRee@ukRkrFe

Avec I'outil d’insertion et d’ajoute de couche WMS il est possible de se connecter au serveur de la

visualiser les données mises a disposition en suivant :

Ajouter Couche WMS > Nouveau > lien WMS & Nom > Connexion > Ajouter

—- Qunmnm@SJ7EWmdaw fommationQGIS 0 o —

Généralités

Espace Professionnels
d

danné

en ligne

aux données de

Agriculture et rural

Aménagerment du territaire
P ot urbanizrme »
Environnernent et

essources natureles =

Patrimmoine
Pouvaoirs locaux
Tourisrme

Transpotrt et miokilité

e @ e = e s e e 8- W)

Jmad s &ii’i’ﬁugﬁa@ sEHPR0PaB vR
ERAprXALALO i «S0H
CNPOIBRIAKDDC P v EmiPRR T N MR ANOO

5]

& Kjoute le(s) couche(s) du server

| & 4 limites
x ERRUISSOL

B pente Gouches | _Orcre des couches | Jeu ce tiles | Recherche deserveurs. |

& | @ grille ortho-photo-plans -
. s

% 4 communes

4 PASH & Créer une nouvelle connesion WMS
D
54 Plan o secteu N | —
= [ @ pédologie
- [l Regroupement de complexes de sols| Nom |
[ Sols limono-caillouteusx 3 charge schil
[ Sols artificiels ou non cartographiés WRL < tp:feartopro 1. walorie,be WIS feom, e<ri.ms, Esrimap/PPNC2version 1, 1.1
I Sols limoneux & drainage naturel m
Sols arificiels ou non cartographiés
I Sols limeneux peu caillouteux 3 drain| etunmot de
[ Sols limonaux peu caillouteux & drain| passe (optionnel)

Sols limono-caillauteus & charge schi
[ Sols limeno-caillouteux 4 charge schi e e
[l Sols limono-caillouteux 4 charge schi bom duthsateur |

L Sols limono-caillauteux & charge schil Encodece M| | mot de passe
W Sols limono-caillouteux a charge de.
| Ignorer adresse GetMap signalée.

| Tgnorer fadresse GetFeaturelnfo signalde.

P
tonceiad|

Cancel
Beloe 72 ——

Prét

¥

joRsBdEPALOK R -P® S

®Qals w12

[®] [ coorsonnée: || 266330,188892 | [Echelie |[ 1470811 (7] Renau |[EPscatana | [@]
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Enfin il est nécessaire de se connecter au serveur et de sélectionner une ou plusieurs couches a inclure au
projet existant. Par exemple le réseau autoroutier :

7 Quentum GIS1.74-Wroclaw - testile [=&E]=]

Fichier Editer Vue Couche Préférences Extension Raster Basededonnée Vecteur Aide

I pHddd RRPPPURPEE Z7ao-No0 Pl
TELLPEEL IR PIRARrRTALY L0
AP ONBRIEDDC P e DD RE T

Couches Bx Q 100
—
5% __ Autoroutes ke
B ® I+ images_geotag
& Bjoute Iels) couchels) du server o=
8% of | couches | ordre des couches [ Jeude s | Recherche de serveurs
%8 | [erpae -
- Nouveau Edter Effacer Charger || Sauvegarder | | Ajouter fes serveurs par défaut
sl | [o [Nom [Tite Résumé 5]
= PPNC_PLOD_M... Pavé duPPNC ..
o 1 PPNC_PLO Planche de100...
i 16 PPNC_PL Nouvelle carteLL.
£ 7 PPNCP Nouvelle carte L.
£ 18 PICC_PLO_META Planches PICC ..
R 13 PICCPL Ancienne carte ..
2 ccp |4
2 PROVINCES a
2 Communes IGN ™
23 Jutoroutes _Autoroutes RW =
& u Voies navigables _ Voies navigable =
2 Routes NAVTECH Routes ©Mavtea =

Encodage de limage

® NG PEC aF
temes de Coordonnées de REFé

Nom defa couche Autorautes

Belge 1972 / Belaian Lambert 72 Modificatin...

Ajouter Close Help

1 couche sélectionnée

-y
x @ TER PAYS_TERRITOIRES
Haut plateau des Fagnes
Haut plateau déprimé de IAmb
Haut plateau de Bitgenbach e
Téte de vallée de [Our
Entaille de la vallée de [Our

Haut plateau de MArdenne cent
X [ ADESA *

OCRLBYEY LOK R —FBE s

[ cooraonnée - | -155480,272406 || Echete || 1:1442501 |[7]/% Rrenau |[EPsciata7o| (@)

Données GPS :

ERPEFLPURPIS

Permet de convertir et de rajouter une des données au format GPX issu d’un appareil GPS

Pour éviter des problémes de projection des données importées il est important d’activer la projection a la
volée dans Préférences puis propriétés du Projet. Les appareilles GPS travaillent souvent a une échelle globale

en systéeme de coordonnées WGS84 ce dont il faut évidemment tenir compte quand on travaille en Lambert
belge 72.

p y o SAVIBRE 0
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4 propresduproiet I I 8 O -l

%, Général iy Systéme de coordonnées de référence (SCR) | 1| Identification des couches | Serveur WM

@Arﬁver Ia projection ‘4 la volée'

| systeme de coordonnées de référence ID Certifié D [=]
. [ Lambert Azimuthal Equal Areg | §|
: El Lambert Conformal Conic f=]
- AGDE66 / Vicgrid66 EPSG:3110 1073
- Ain el Abd / Aramco Lambert EPSG:2318 287
| i i~ American Samoa 1962 / American Samoa Lambert EPSG:3102 1065
2 - American Samoa 1962 / American Samoa Lambert (deprecated) EPSG:2155 146
i American Samoa 1962 / American Samoa Lambert (deprecated) EPSG:2194 178
- Belge 1950 (Brussels) / Belge Lambert 50 EP5G:21500 1917
i~ Belge 1972 / Belge Lambert 72 EPSG:31300 2639
~ Belge 1972 / Belgian Lambert 72 EPSG:21370 2640
- Carthage / Nord Tunisie EPSG:22391 1959
- Carthage / Sud Tunisie EPSG:22392 1960
i Deir ez Zor / Levant Zone EPSG:22700 1966
- Deir ez Zor / Syria Lambert EPSG:22770 1967
i~ ED50/ France EuroLambert EP5G:2192 176 re
- ETRS89 / Austria Lambert EPSG:3416 1374

+proj=lcc Hat_1=51, 16666723333333 +at_2=49.8333339 Hat_0=90 +Hon_0=4.367486666666666 +x_0=150000.013
+y_0=5400088.438 +ellps=intl +towgs84=-106.869,52.2978,-103.724,0.3356,-0.457,1.8422, 1. 2747 +units=m +no_defs

Rechercher
Autorité de certification  Tout ¥ Chercher pour ID - Masquer les SCR obsolétes
Trouver

Systémes de coordonnées de références récémment utilisés

i Systeme de coordonnées de référence ID Certifie ]

Belge1972 / Belge Lambert 72 EPSG:31300 2639
Belge 1972 EPSG:4313 3443
WGS84 EP5G:4326 3452
Belge1972 / Belgian Lambert 72 EPSG:31370 2640

oK Cancel Apply Help

d

Une fois le fichier *.gpx transféré sur depuis I'appareil GPS sur le PC avec Quantum GIS il suffit de I'importer
avec l'outil et de I'enregistrer comme Shapefile en I'important dans le projet actuel. L’outil se charge de tout.

ERPEFLPuUREEIS
',,:'EDu'tilsGPS @lﬁﬂ

Charger un fichier GPX Importer un autre fichier | Télécharger depuis le récepteur GPS Uploader verq'_;i'_|

Fichier | C: LEADER,FormationQGI5 velotour fmtb/burgreuland-IIL.apx | Parcourir, ..
Types dentités  #¥ Points (Waypoints)

R Itinéraires (Routes)

R Voies (Tracks)

OK Cancel Help

Pour s’assurer que toutes les données soient importées :
Il faut cocher tous les types d’entités et supprimer les couches vides par aprés

Ajouter et visualiser des Images georéférencées (contenant un tag EXIF) :

1. Ajouter I'extension python « photo2shape » :

Dans Extension sélectionner « Installateur d’extensions python ».

= e SAMBRE 100
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7 Guantam G5 174 o~ tetie = |
Fichier Editer Vue Couche Préférences Raster Base de donnée  Vecteur Aide
= citensions python 7 ,e r -
&8 : Su e
0 U 44 = = ﬁ’\‘, Gestionnaire d'extensions @ d s ;
PR T e EaraprIAae PO
S = Analyse deterain basé sur les rasters ¥
_‘9 AN RNO B oo = T i
e Dif2shp v 5 0
S0 = (3 Track OUREN.12 165410, tracks JRAS 4 r 1km
Géoréférencer »
Ol e = ._ Wegpunkte_14.MAL12, waypoil  Gps ’
»
o E (- Graphes Routiers
Q % ERRUISSOL e '
® ° pente Interpolation »
= , p—
3’ & @ grille orthophoto.plans s DX ) Tnetoliat=ir e exbenson python potr (QGS 136 pltigins Bvaisbie (e ll==
2 Photo2Shape » i
4 communes Requéte Spatiale ’ Extensons | Dépsts | Optons
i
W [ PASH Saisie de coordonnées » [ £ — ‘
= % (4 Plan ds secteur o o
i 5 @ pedologi [ connecté Faunalia Repository hitp:/wwwifaunlia.it/qgis/ pluginsami
S peCologie: [l connecté Carson Farmer's Repesitory hitp//wwwiftools.cal cfarmerQgisRepoaml
| Regrowperent de compless dessol. [ connecté Kappasys Repository httpi//wwwkappasys.org/ qgispluginsaml
od Solshimono caloutatxa caorgeech, [ connecté Barry Rowlingson's Repository ~ httpi// I ~rowlings/Qg
4 Sols artuciole ofl non canogeaphis [l connecté CatAls Repository it/ fwescatais.org/qgis/ pluginsaxm
Sasanmcne draage natiel g [ connecté QGS Official Repository httpi//pyagis.org/repo/ official
ﬁ - Sals artficels ou non cartographiés B ocomnesti Mt tobaro iy :
g | SaSAnendel callouleha e, E connesté Sourcepole Repository ftpi//build.sourcepole.ch/agis/pluginsxmi
Sol8 imunet péul Caflolitenx. frar, ) connesté GiS-Lab Repository tpi//gis-lab. info/programs/qgis/qgis-repoml
Pal i o oo calotate a chisge och € connesté QIS Contributed Repository  httpi//pyagis.erg/repo/contributed
<, 5 S0 U cElatenca chiige sch [ connesté Aaron Racicot's Repository  hittpi//qgispluginsiz-pulleyicom
Sols hmano caligutetx A charge sch, € connesté Marco Hugentobler's Repository httpi//karlinapp.ethz.ch/python_plugins/pythen_pluginsam
Sols imano caliguletx A charge ch, € connesté Volkan Kepoglu's Repository  httpi//ggit metuedutr/~velkan/pluginsxml
[ B Sols limono-caillouteux & charge de
~4
e Ajouter un dépdts-tiers dextension @ a stz Ajouter. Edier. | [ Effacr
Aide Lextension va &tre installée dans ~/. agis/python/plugins Fermer
de TOur
Haut Biatiéawoder
aliée de four
M
©QGIS 2012

OCRZBED L®YK P
21/06/2012)|

[ nstaller plus destensions depuis un répetoire distant [85]] cooraonnee || 241103162914 || Echetie || 1:365850 |[7]/% Rrenau |[EPsciata7o| (@)

Dans I'onglet « Dépots » soit choisir « Ajouter un dépot-tiers d’extension a la liste » ou « Ajouter... » et

nommer : http://gis-lab.info/programs/qgis/qgis-repo.xml

i e aencion oo o GG 5 pllges iailbit

Extensions { Dépdts J Options |

]
&
&

| Nom |URL

connecté

Faunalia Repository

connecté Carson Farmer's Repository

http:/ fwww.faunalia.it/qgis/plugins.xml
http:/fwww.ftools.ca/ cfarmerQgisRepo.xml

connecté Kappasys Repository http:/ fwww.kappasys.org/qgis/plugins.xml

connecté Barry Rowlingson's Repository  https//www.maths.lancs.ac.uk/~rowlings/Qgis/Plugins/plugins.xml
connecté CatAlS Repository http:/fwww.catais.org/qgis/pluginsxml

connecté QGIS Official Repository http:// pyqgis.org/repo/official

Martin Dobias' Sandbox
Sourcepole Repositor

connecté
connecté
connecté
connecté
connecté
connecte

http:/fmapserversk/~wonder/qgis/plugins-sandbox.xm|
htt f;‘bmld ourcepole.ch/qgis/plugins.ml

EEEEEEERE

QGIS Contributed Repository
Aaron Racicot's Repository
Marco Hugentobler's Repository
connecté Volkan Kepoglu's Repository

http: [fp}rqgm org,’repofcontn buted
http://qgisplugins.z-pulley.com
http://karlinapp.ethz.ch/python_plugins/pythen_plugins.xm|
http://ggit.metu.edu.tr/~volkan/pluginsxml

BEEE

< Ajouter un dépdis-tiers d'extension a la Jis@ Ajouter... Editer... Effacer
Aide L'extension va étre installée dans ~/.qgis/python plugins Fermer

Dans I'onglet « Extensions » taper le nom de I'outil dans I'espace « Filtre » soit : photo2shape
Ensuite sélectionner I'extension désirée puis choisir installer.

* 5 rva}\MBRE
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¥ Installateur d'extension python pour QGIS - 136 plugins available

= [0 /=)

Extensions Dépédts Options |

=38 bhoto2shapel Tout les dépéts *  toutles statuts -
| Statut | Maom |‘u’ersion Description Auteur | Dépat

installé Photo25hape 0.1.23 Create a point shapefile from a set of geotagged images Alexander Bruy (GI5-Lab) GIS-Lab Repositc

[«

| (D)

Tout mettre & jour

Aide

L'extension va étre installée dans ~/.qgis/python/plugins

La !nstaller_.'Tﬂettl'e & jour I'extensimﬂ [Désinstaller I'extensic.n]

Fermer

Pour gérer les extensions installées :

Il faut utiliser le gestionnaire d’extensions.

. QBIS Gestionnaire des extensions

Eiltrer

Pour activer / désactiver ne extension, diquez dans la belte & cocher ou sur fa description

= Photo2Shape (0.1.23)

&

N

* [

Create a point shapefile from a set of gestagged images
MapServer Export (Version 0.4.3)

® & Export a saved QOIS project file to s MapServer map file
OpenStreetMap plugin (Version 0.5) [

P

143 Viewer and editor for OpenstreetMap data

Outils GPS

x E’ Qutils pour charger et importer des données GPS
Barre d'Echelle

® T Affiche une barre d'échelle

2 Extension SQL AnyWhere
W Stocke les couches vectorielles dans une base de données SQL AnyWhere

KD

R S S

Repertore des extensions : C3/PROGRAZ/Quantum GIS Wroclaw japps/agis/plugins

oK Selectionner tout| | Effacer tout Cancel

2. Ajouter et visualiser les images avec « Photo2Shape » et I'outil « eVis »
Sélectionner I'outil « Photo2Shape » dans la barre des extensions :
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Indiquer le répertoire contenant les images (*.jpg) avec I'information EXIF et le nom du fichier
shapefile de destination. Ne pas oublier de cocher la case pour inclure les résultats au projet actuel.
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Browse
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2 Photo2Shape

Directory with images  [2:\LEADER \FormationQGIS\gps_data

[FormationQGIS images_geotag.shp
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Qutput shapefile

® Add result to canvas
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D’abord sélectionner la couche créée par Photo2Shape puis I'outil « eVis »:
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Il est possible de spécifier le champ contenant le lien vers le fichier image ainsi que celui de la direction
de la prise de vue (si disponible) afin de les afficher dans eVis et sur la carte respectivement.

ﬁ Navigateur d'évenement - Aﬂ?chaqe des enregistrements 01 sur 06
Affiche Options Configurer les applications externes
Chemin du fichier
Attribut contenant le chemin vers le fichier | filepath -~/
Le chemin est relatif *® Cesouvenirde | () Réinitialiser
Compas
Attribut contenant le compas | direction -
R/ Afficher le compas % Ce souvenir de | (<) Réinitaliser

Décalage du compas

® Manuel 0,0 =
Depuis 'attribut | direction > i
Ce souvenir de O Réinitialiser
Chemins relatifs
Le chemin de base ou l'url peut étre “relatif”
Chemin de base Ce souvenir de O Reinitialiser

Remplace |z totalité du cheminjurl contenu dans les attributs de lNmage par le chemin de base définit par lutiisateur (c-3-d ne gardera que le nom de fichier) Ce souvenir de O Reinitiafiser

Appliquer la régle du chemin vers limage lors du chargement de documents dans des applications externes Ce souverir de O Reéinitialiser

Restore Defaults Save

A Tous les appareils (Photo, GSM, GPS, etc...) équipés d’une fonction GPS n’incluent pas forcément les
informations EXIF dans photos qu’ils générent.
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Ma carte

-— Systéme de coordonnées de référence (SCR) :
— Conique - Belgian Lambert 1972

Superposition de Base de données
Couches cartographiques

m (comme un fichier Excel)
<« —>

Vector Fichier GPS WMS Raster
= Veclt/eurs : = Image/Fond

de carte

Points ou Lignes ou Polygones Arbres

(Fichier de FORMES)
+
(Fichier de LEGENDE)

N Voiries

© 0 O=HZ=0T OMZO=r

s Parcelles
- o

Relief

+ ... fichiers indispensables pour
transfert : .shx ; .prj; .sbx; .sbn




Résume des étapes de cartographie

1. Structurer les données sous la forme de 4 dossiasr le PC:

I~ Couches (.shp ; .tif)

— Projets (.qgs)

— Légendes (.qml)

7 Modéles(mise en page)

2. Ouvrir un projet dans QGIS et I'enregistrer dans lastructure ‘i~ Projets’

- Spécifier le SCR du projet
- Définir le SCR des couches
- Activer la projection a la volée

3. Ajout de couches :

a. Raster (format imag

b. Vector (shapefile) Données interfeansultable, modifiable et éditable)
c. Formats de GPS
d. WMS ... Données externes via le Net (considjab

4. Création de couches
a. Creéer le fichier (.shp et .dbf)

i. Choisir le type de forme : lignes, points, polygene
ii. Spécifier le SCR

iii. Constitution de la table d’attributs : nom des ooles, format des

cellules ( texte, nombre, ...) et largeur (hombrea®@actere)

iv. Enregistrement du shapefile (et autres fichiemchtts par défaut) dans

la structure ¥~ Couches’
b. Gestion d’accrochage des formes

i. Accrochage des formes entre elles au sein d’'uneeno@uche
ii. Accrochage des formes d’une couche avec les fodaesres couches

c. Edition de la couche

i. Digitalisation (dessiner les formes)
ii. Donner des valeurs d’attributs a ces formes

5. Mise en pagg(Composeur d'impression)

La mise en page est composée de carte
légende
titre
echelle
fleche d’orientation du Nord
sources des données
L’exportation de cette mise en page est possihle Boformat PDF ou JPEG

6. Autres outils — voir Manuel de QGIS téléchargeable sur leisternet.

Ces principales notions sont explicitées dans lettuiel donné le jour de la formation.



