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0OGIS A - Présentation du loqgiciel

QuantumGIS (QGIS) est un logiciel permettant d’ekpl un Systeme d’Information
Géographique (SIG).

Un logiciel SIG permet I'acquisition, le stockada, mise a jour, la manipulation, et le
traitement de données géographiques. De plus,rihgtede faire de la cartographie et de
I'analyse spatiale de facon précise en fonctiotiédhelle désirée.

Le principe directeur d’'un SIG est le suivant : s@wons d’un coté les données géométriques
et de l'autre les données attributaires, liées sadmnées géométriques. Ces données sont
stockées sous format numérique et organisées pahes.

QGIS est sous licence libre (GPL) téléchargeabl&atais sur le site http://www.qgis.org/.
Vous trouverez d'autres logiciels libres en géoquatitel que GvSIG, OpenJump, Udig,
Grass...

QGIS installe des logiciels tiers qui possédentr Iptopre licence. Liste des logiciels
installés :

1. QGIS

2. MrSID Raster Plugin for GDAL

3. SZIP compression library

4. OGR FileGDB Driver

5. ECW Raster Plugin for GDAL

6. Oracle Instant Client

Liste des fiches :

QGIS_AO0L1 - Utilisation et possibilités du logiciel
QGIS_AO02 - Environnement du logiciel
QGIS_AO03 - Interface et barres d’outils

QGIS_A04 - Le projet QGS



OGIS AO01 - Utilisation et possibilités du logiciel

QGIS est un logiciel SIG (Systeme d’Information @Gphique) open source
multiplateformes (Windows, MacQOS, Linux).

QGIS Respecte les normes de 'OGC (http://www.opespatial.org/). Il est associé avec
une norme de métadonnées respectant la norme eargp&O 19115.

QGIS a vu ses débuts comme logiciel de cartographgest développé au fil des années
pour s’imposer parmi les logiciels SIG libres léssperformants.

Outre les fonctionnalités de base que I'on retradmes les SIG, comme la saisie, I'édition, la
consultation, linterrogation et la mise en forme données géographiques, on retrouve le

principe des extensions, destinées a ajouter destidonalités a la version de base.
L'utilisateur a la possibilité de développer sesgues extensions en Python.

Fonctionnalités présentes dans le logiciel pardesh’extensions ou non (non exhaustives) :

- Exploitation de diverses sources de données tglledes serveurs distants (SQLITE,
MySQL, POSTGIS (avec I'extension eVis), ORACLE, OODESRI database... et via
les protocoles WMS, WFS...), les fichiers tabulaifes), les bases de données, les
imports et exports (TAB, Dxf, gml, shape, postg@B0, gtx, kml)...

- Création et édition de données

- Edition des attributs et des objets géographigaescgestion topologique telle que le
shaping ou fusion des limites)

- Geéoréférencement des fichiers raster au formatJAG, Gif, ASC, IMG, ECW ou
Png...

- Gestion et reprojections (systemes de projectionpg@ens et mondiaux intégrés au
logiciel selon les codes EPSG — www.epsg.org)

- Geéotraitements (buffer/tampon, intersection, unjomtures spatiales, moyennes...)
et sélections

- Exploitation graphique (histogrammes...) des donéteibutaires

- Cartographies thématiques (qualitatives ou qudivies) et production cartographique
(échelle dynamique, nord, Iégende)

Voici la liste des 22 modules disponibles par dé&alinstallation de QGIS 2.4 :
- Extensions | Installées (22) — 5

Rechercher

\fj Anahyse Raster de Terrain
Carte de chaleur
% Convertisseur Dxf2shp

% (@ anaiyse raster de Terran Extensions installées

x
Carte de chaleur G - e

iy convertisseur Dnfashp
% ﬁ S Cliquez sur le nem pour voir les détails.

% B evis Cochez | case ou double-cliquez sur le nom pour sctiverou la desactiver.

Vous pouvez modfier fordre de tri par le meny contextuel (clc dror). DB Manager

aVis
i || Extension dinterpolation
& Extension de graphes routiers

ion
% £ extenson SQL AnyWhere
X o frooks

% [ cdofmooks

X &, GeoRaster Spatiel Orace

x
x
x
X
x
x
@ sobe x
x
x
x
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x

]im Extension de requéte spatiale
W Extension de statistiques de zon
i‘: 3 Extension SQL AnyWhere

o FTools

B} cdaTools

g, GeoRaster Spatial Oracke

@) Globe

Y crass

j:.!t Gépréférenceur GDAL

& £ Outils GPS

?ﬁé Processing

£ SPIT
x i Vérificateur de topologie
® &g Editon hors connexion

Tout mettre & jour |, pesmstater | | Ré-instalier |

Fermer Aide

> -

Les modules précédés d'une croix sont activés pHautl Les
extensions eROUGEont été mal installées (raisons techniques).

Cette liste est disponible depuis le mé&xiension > Installer/Gérer
les extensions

< Saisie de coordonnées

Sg SPIT
ﬁ Vérificateur de topologie
&g/ Edition hors connesion

%% Installer/Gerer les extension



0OGIS AO02 - Environnement du logiciel

QGIS est classiquement composé d’'une barre desswtnie barres d’outils variées selon les
besoins.

C’est a partir de la barre des menus que I'on a&cedd plupart des fonctions de QGIS.

Projet Editer Vuse Couche Préférences Extension \ecteur Raster Basededonnée Traitements  Aide

Du fait de son historique a orientation cartogrgpki QGIS posséde des menus orientés vers
cette derniére, et des menus complémentairesritgitus spécifiguement des SIG.
La plupart des actions de ces menus sont reprssfeomes de barres d’outils (cf. fiche A03).

Le menuProjet (nouveau, ouvrir, fermer ou enregistrer des psojet est classique des
logiciels couramment utilisés. Le projet est lehfer dans lequel les travaux seront
enregistrés. Reportez-vous a la fiche A04 pouraeois plus sur le projet.

Le menu Editer (copier, coller, ajouter ou supprimer...) permetcdiéder a toutes les
fonctionnalités d’édition d’entités géographiquiehé C04 et C05).

Le menuVue permet d’accéder auautils de déplacement et d'interrogation des dosinée
géographiques.

Le menuCouche gére la possibilité d’ajouter ou retirer des caslfvecteurs, rasters ou
WMS) du projet, ainsi que les actions classiqueged#ion des couches (voir les attributs des
couches ou activer I'édition de couche...).

Le menu Couche accessible par sa barre doutils qui reprend deB8ons, est aussi
partiellement accessible depuis un clic-droit sundm de la couche.

Les outils relatifs a I'acces aux informations (charre d’outils Couche> Accéder aux
informations de la fiche AO3 si besoins) ont unet@an sur la couche ACTIVE donc
surlignée en gris !

Le menuPréférencesreferme 'accés aux propriétés du projet et cétigiiel en général.
A partir du menuExtension, vous obtiendrez les extensions du logiciel ihéésl sur votre

ordinateur. Ceci permet notamment de les activerlesi désactiver. Des extensions
supplémentaires sont disponibles, par exempleessitd officielhttp://pyaqis.org!.

Les menus situés apres le mdfxtension sont issus des extensions justement actives ; par
exemple, le menuecteur, issu principalement de l'extension FwTools, im&egles
fonctionnalités de géotraitement sur les couchetovielles, alors que le memasterintegre

les fonctionnalités de traitement des donnéesrraste

Les menusBase de donnéest Traitements viennent compléter les menus des versions
précédentes ; le premier reprend les diverses @rten (BD Manager, Evis, spit...) qui
offrent des options différentes de connexions aaseb de données, alors duraitements
permet d'utiliser la boite a outils de géotraitemse@anciennement SEXTANTE), désormais
installés par défaut.

Le menuAide renferme des éléments d’aide complémentaires Eintkernet si besoin.



0OGIS AO03 - Interface et barres d’'outils

Interface
QGIS est a I'image de nombreux logiciels SIG, cosdpp
- d'une partie supérieure avec Mgnus etBarres d’outils,
- d’une partie gauche qui contient le@ms des couchesuvertes,
- d'une partie droite pourdffichage géométriquedes entités des couches,
- d'une partie supplémentaire en bas a gauche (fautdéChemin le plus court; je conseille de le
décocher depuis le meMue >Panneaux et de cocheNavigateur).
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0OGIS A04 - Le projet OGS

La mise en forme des différentes fenétres, 'odiFresuperposition des couches, le choix des
styles pour les objets cartographiques, le posigoment des étiquettes, la Iégende etc. sont
autant d'opérations qu'il est intéressant de saugeg pour ne pas avoir a les reproduire a
chaque ouverture de QGIS.

Ces éléments ne sont pas enregistrés dans lesesolehprojet de travail (Projet QGIS) vous
permet de sauvegarder une session de travail (falinfchier : *.qgs).

Voici un exemple de fichier .qgs ouvert avec uneddide texte :

-
| fabien.qgs - Bloc-notes | = ‘EZ-J
Fichier Edition Format Affichage 7
<!DOCTYPE qgis PUBLIC ‘http://'mrcc.com/ggis.dtd "SYSTEM=> - \
<“ggis projectname="" version="2.0.1-Dufour">
<title></title™

<mapcanvas>
<units>meters</units>
<extent> \
<xmin>568278.0820088723136393< xmin> |
<ymin>G838415.18581382326442003< ymin> i Ly
'>-Etenducde la vu
1
1

m

<amax>871773.5302004267353788</amax>
<ymax> 7058414 54825132060796022 < ymax>
</ extent> 1
<projgcdgns>1< projections> > Param étres de Ia Y/
<destinationsrs>
<spatialrefsys> T~
<projdr+proj=loe Hat_1=4% Hat 2=44 Hat =465 Hon =3 +x 0=T00000 +y_0=
<srsid>145< srsid>
<snid>2134</snd>
<authid>EPSG2154</authid> N H H
<description>RGF%3 / Lambert-93</description> s ProJeCtlon de Ia vt
<projectionacronym>=lec</projectionacronym=
<ellipsoidacronym>GR380</ellipsoidacronym=>
<geographicflag>false</geographicflag’
<spatialrefsys> 4
</destinationsrs> z
</mapcanvas>
<legend updateDrawingOrder="true" activeLayer="DPTS_RGF_simplify2013111215092

N

<legendlaver drawingOrder="-1" open="true" checked="Qu:Checked" name="DPTS A
“filegroup open="true" hidden="false"> Param etreS d e Ia
<legendlayerfile isinOverview="0" laverid="DPTS_RGF_simplify: 2013111215003 2
flogroup> légende
<legendlayer>
<legend>
<projectlayers layercount="1"> - '<

<maplayer mnimumScale="-4 §3661e-10" manmumScale="1e+08" minl abelScale="0"
<id>DPTS_RGF_simplify20131112150936824<4d>
<datasource> /_Travaux_internes /cartographie WOREK/DPTS_RGE_simplify.shp
<title></title>
<abstract></abstract>

epwordlist > Parametres de la
premiere couche

<keywordList>
<layemame>DPTS_RGF_simplifyr<layermname> il
<srs> |
<spatialrefsys> :
<projd>+proj=lec Hat 1=40 Hat =44 +at (=463 Hon 0=3 +x_0=T700000 +3_ . .
<sesid 145 srsid> >~ Projection de la couc
<[ [0 = b : /

=3 l

Pour enregistrer I'état d’avancement de votre italams un projet, allez dans le meProjet
>Sauvegarder le projet

! v .
' Propriétés et chemin
|} dacces de la couche

Le projet est un fichier unique contrairement a aoeche, composée de plusieurs fichiers. Il
ne contient pas de données géographiques. Il mafsimplement une série d'instructions qui
est donnée a QGIS et qui précise les couches gioguees utilisées dans la session, I'état
des vuegfiche B02) ou mises en pag@dkehe F01), la mise en forme des objets, etc. ogep
peut étre assimilé a une macro des logiciels bticpaas.

Ainsi il peut exister un grand nombre de projets wjilisent les mémes couches de données
dans des mises en forme différentes.

Cependant, comme le document contient des ingingtsur les couches a utiliser (il
enregistre le chemin d’acces aux fichiers utiliségtivement au projet)l, est indispensable
de préserver ces couches telles qu'elles sont lesl'enregistrement du projetSi, par
exemple, une couche est déplacée ou renomméed@éplaser tout le dossier du projet et des
couches) et que le projet n'est pas réenregistné pendre en compte la modification, ce
dernier ne s'ouvrira pas.



OGIS B - Gestion des couches

La gestion des couches est essentielle pour bimarmér I'apprentissage du logiciel.

Bien comprendre comment s’organisent les couchgesufes par rapport aux autres et
comment s’organise l'articulation entre la donnéeggaphique et la table attributaire qui lui
est associée, est la base de la compréhensiongieiglls SIG.

Une gestion approximative des couches peut gérEenombreux problemes d’analyse,
affichage...

Liste des fiches :

QGIS_BO01 - Ouverture et fermeture d’'une couche
QGIS_BO02 - Gestion visuelle des couches (propriétdsa projet et d’'une couche)
QGIS_BO03 - Affichage des données attributaires adtran

QGIS_BO04 - Connaitre et modifier la projection d’ure couche



OGIS BO1 - Ouverture et fermeture d’une couche

Pour ajouter un vecteur, allez dans le me&douche >Ajouter une couche vecteur
(., Ajouter une couche vectsur.. g Cri+Mai+v), Choisissez le fichier que vous voulez ouvrir en
fonction de son type a partir du bout®arcourir, sous le type de sour&echier.

Pour ajouter un raster, allez dans le me@aouche >Ajouter une couche raster
(R, Ajouter une couche raster.. oy crMai+r), Choisissez le fichier que vous voulez ouvrir en
fonction de son type.

L’ajout d’'une couche se réalise aussi directemepud la barre d’outil€ouche(fiche A03).

OUVFlr une donnée Ouvrez une couche de vecteur gérée par 0GR &
Regarder dans [ 53 couches = «@eckE-
V # Kjouter une couche vecteur 8% 5 = communes_fr.she
E T _.:) = communes._fr_ETRS89.shg
Poste de tiaval
C ® Fictier ) Répertaire Base de données Protocole
System - \fi
3
T — Favoris tbsesu  Nom du fichier : | = OQuwie
E i Fichists de type hoan] ESRI Shapefiles [*.shp * SHF) | Anruler I
Jeu de données RIESHI i [*.shp " SHP] -~ =
0GR] Mapinlo Fie [ “tab "MIF *TAB)
U ——— Spatial Data Transfer Standard ‘catd dd
\ Open | Cancsl 557 Base e (000"
— Microstation DGN (*dan " DGN)
R VRT -Vitual Datasowce vt “VRT]
. , Atlas BN (“bna * BNA]
Comma Separated Valus (*csv *.CSV)
= arCOU”r eS Onnees Geagraphy Markup Language [.gml "G
GP% (" ok " GPX)
Sec/SON - peoon GEOLSON
=53 [ &
Ouvrez des données raster gérées par GDAL [i] | INEIEHL\S L1 [g?“::d i ITF‘.>1ML 1
R = INTERLIS 2 " it sl " i ITF XML "1
Fegarder dans: [ 3 SCAN1000_FA_NE_L93 - eBRcEr g‘;«LTJ E m&g GM;QL"E
ite [ sabte
I ESFI Persond Geab etsbase b i
A 2 ﬁan_wu: o % Plane/Flightgear [apt dat nav.dal fx d
PO O00L.GXT Are/lnfo ASCIl Coverage (600 * E0D)
S Mez documents & Fas_0o01 HOR AuaCAD DX [“chf “DXF)
(it [ Fos_no01.Ta8 Geoconcept (g " bt " GXT " TXT)
T n( ,} S Foa_ooor.Tw G ?T:RES[ il “XML)
. ¥eFo3_000L.TIF
E e 6] oy oon Types de vecteurs
.
R -
Favoris 1éseau Mo du fichier | LI Ouvin 2 C h .. I
Fichiers de type © [IGDAL) Tous tes fickiers 1 j Areder | - OISIF e type
TGDAL] Veucel MFF Flaster [hdr~HOR] [GDAL] Tous las hckiers. WS Windows Device Independent Bim A

[§]
[GDAL]VIP ot Binary Torrain| 1.3 Formt [ btAR | GDAL] EMapper Comprassed Wavelts [eoi
[GDAL] FARSITE v.4 Landscape Fi [lep " L0 |[GDAL] ERMapper JPEG2000 "2 " 2 "JP2 4

ez o de fichier a ajouter

[GDAL] Swedish Gnd RIK_ ["ik *RIK] [GDAL] Multivesohution Seamless Image D atabe ILWIS Rastes Map [".mpr "ol " MPR *
[GDAL] USGS Optional ASCII DEM [*.dem "DEQ |[GDAL] Vitual Raster [%.vit *VRT) SGI Image File Fomat 1.0(%1gb *. RGSI
[GDAL] GeoSalt Grid Exchange Format (“.gxf * () |[GDAL] GeaTIFF [t " tiff “ TIF . TIFF) SRTMHGT File Format ("hgt *HGT)

[GDAL] Hierarchical Data Fomt Release 5 (" | | [GDAL] National Imagery Transmission Format {
[GDAL] Northwood Numeric Grid Fomat grd te | [GDAL| Rastes Produict Fonnat TOC format [*tor
[GDAL] Noithwood Classified Gid Format are/ 1 || [GDAL] Erdas Imagine Images [".img "IMG)
[GDAL] ARC Digitized Raster Graphios [".gen " Il | [GDAL] Ground-based SAR Applications Testbe
[GDAL] Standard Raster Product [*img “IMG) | |(GDAL] Arc/indo ASCI Grid (" asc * ASC)

Leveller heightfeld [ ter * TER)
Tenagen heightfield [*ter * TER]

GMT NetCDF Gid Format (g " NC)
Hetwork Common Data Format [ nc * N
Gildded Binay [* gia " GRE]

[GDAL] Magelan topa (*.blx " BLX) [GDAL] SDTS Raster [*.ddf " DDF) Raster Matrx Format [* rsw “ RSW)
[EuALgﬁastenae[ sqte " suLnE] [GDAL] DTED Elevation Raster [*dhD *.dh1 *dii EUMETSAT Archive nalive [nat * NA
SAGA GIS Binaty Gid [*sdst " SDAT) % | (GDAL] Portable Netwark Graphics [* png * PNC Idrisi Paster A1 ("151 " RST)

[GDAL]JPEG JFIF (jpg " ipeg " JPG “JPEG)
Types de rastersisoasssmes otk rnem"Hen)

[GDAL| Graphics Interchange Format (il * Gl
[GDAL] Graphics Intarchange Format [gif " GIl
[GDAL] Enwisat Image Format [".n1 “ N1} N
[[GDAL]X11 PixMap Format [“xpm “XPM]

Golden Software ASCI Giid [*.rd " GR
Galden Software Binary Gid [*.gid " GF)
Golden Software 7 Binary Gid [“.grd “.(
DRDC COASP SAR Processor Raster [
R Object Data Store [1da “RDA] Y
Pottable Pimap Format [ pran " PNM|

Attention : Si le systeme de projection du fichie@ ouvrir n’est pas renseigné, ou s'il est
différent de celui de la Vue, sans que la projectioa la volée soit activée, il se peut que
vos données ne soient pas superposées correctemdReportez-vous a la fiche B04).

Il est & noter que les rasters n'aiment pas la pregtion a la volée et nécessitent souvent
de travailler dans un systeme de projection uniquet adapté...

Pour les images raster géoréférenceées, les infanmsatle localisation géographique sont
chargées automatiquement lorsque vous ouvrez lémag
Pour ouvrir une image NON calée et la caler a pdetiQGIS, reportez-vous a la fiche G02.

Le choix duType de fichier lors du parcours des fichiers influe sur le typdidhiers visibles
dans le dossier courant! Exemple : si vous chemziEichiers de type: ‘ESRI shapefiles
SHP, les fichiers de type DXF ne seront alors pagbles pour I'ouverture.

Fermer une couche

Pour enlever/ fermer une couche présente, un dit dur son nom, puiSupprimer [d
réalise l'action (cela n’efface pas la couche dmdinateur), ou depuis la barre d’outils
Couche(fiche A03).



OGIS B02 - Gestion visuelle des couchespriétés du projet et d’'une couche

Propriétés du projet (ou de la vue)

La Vue est I'organisation visuelle de la superpositios deuches. C’est de cette fenétre que
'on gere et observe toute l'analyse spatiale etelguétage sur les couches. La vue est
associée au projet.

Propriétés de la fenétre vue Nom de la vuenom du projet)

A
7 QGlSZ.d.O-Chugi- — — / e~
Projet Edter Vue Couche Swibds xt n  Vecteur =
> e Fome) S @) C . } .
DEERBLRR SOSLLPHNPL QAL ) > H -
e s g wp @ W G -
B »
Couches &/X Boke & outis de vakements (@)X
Va % (- REG_6M ; : . .
'}‘ 5% 53 perrom 7§ GDAL/OGR [32 gecal... | PrOJeCtlon
3 =) copler 7y GRASSGIS7 comman... |
@ o re3_0001 7 GRASS commands [16. 7 rememsepe L~ )
2 X () DEPT_6M 3 oY Models [3 geolgorth.| | x ., e =
- Orfeo Toolbox (Image
4 QGIS geoalgorthms [.

SAGA [228 geoalgorit | |
Scripts [13 geoalgort{ |7 o

) S T e oDl ﬁf@ E =all
. . \ Unités cartographique&. Echelle de la vue | |
Projection de la vue

La projection de la vue se regle en tout premier lieu, dans le menu Projet >Propriétés du projet
>SCR ou bouton @/, avant d'ajouter des couches!!

Attention, par défaut, « Activer la projection a la volée  » est pas coché; il permet (lorsque la
projection d’'une couche est renseignée), de reprojeter visuellement celle-ci.

Ceci implique que vos couches aient une projection renseignée ou soient dans la méme projection que le projet!

- La superposition des couches se gére par glissednambtm des couches les uns sur les
autres. L’ordre de visibilité des couches dansieest lié a I'ordre des noms.

- Les couches visibles dans la vues sont les couduige: ¥ .

- Les actions du menQoucheont une incidence sur la couche surlignée en(gcisve).

Propriétés d’une couche
Un clic droit sur le nom de la couche, pBi®priétés permet de gérer les onglets suivants :

o pmpriéfésdem;I_:he-nmjwsgd; — = — .. i (-5 fn]
: ST . .
2 Genéral . — E
Général K ] Y St :
Modifier I'alias du nom de la couche Qp%z?lflfenfe dude
Modifier la projection de la couc oarmer le rendu de la
| e -| couchy, sa transparen
0% [}

abe| Etiquettes

Couleur |

L Rendu ~ fesasy

|

== Champs Etiquettes

Etiqueter les entités en
fonction d’'un champ présen
dans la table attributaire

Rendu
Simplification du |
rendu visue

Champs ®
Paramétrer les champg"
de la table attributai

_ Infobulles _ ,--@*-} H
. 5, 2 Actions —
Infobulle_s Actions =~ Métadonndes
Inf]}prrr]rlatlgn Lancer des scripts Métadonnées
Esl(i:ngnebuﬁlgs d’execution sur la couche| | Lire les caractéristiques de la
couche (emplacement,

projection...)

U@ Jointure

J_; | Diagrammes ]

Jointure Diagrammes
Créer des liaisons entr¢ ©| Ajoute des diagrammes en e ) L
attributs de tabs baton ou camembert a et Envegter e e

L m——— I'apparence de la couche |2 ‘= | swae s




OGIS BO03 - Affichage des données attributaires @dtan

Dans la vue (fiche B02), a partir du menu Couchepar clic-droit sur le nom de la couche
ou depuis la barre d’outfouches- Fiche A03), sélectionneZoir la table d’attributs pour
afficher les données attributaires d’'une couchectache doit étre ACTIVE (surlignée en
gris). Observez les données puis fermez la €hlersque vous avez fini.

Lien entre les données graphiques et attributaires

Vue active
i i 7 4,0-Chugiak - fabien =
Un clic-droit sur le nom de lgZS2ichgemoen - -
couche pour Projet Edter Vue Couche Préférences Extenson Vectsur Raster Basededonnée Intemet Tratements Aide
, b HEOR SO0& 20 68 89 Nelelr- I § | . N
Montrer dans I'apergu BEERLR Ve ds B3P L o @ & e B

Permet d’obtenir une / ) g € @ [E) &y §
miniature de I'étendue de la| ;
couche

& GAL/IOGR [32 gecal
¥ GRASS GIS 7 comman
& GRASS commands [16.
& Models [3 geoalgorith.
Orfeo Toobox (Image.
¥ QIs geoalgorithms [
& 5AGA[228 geosigortt
& scriots (13 geoalgortt

| | Advanced interface
% Rendu | Epsci2154[@)]

Echelle || 1:3496125  ~

Table attributaire
i i1 ﬂuw@ e

<33 i tionnées

puis cocher Apercu

Remarque : la sélection d’'une entité sur
la carte avec I'outil sélection implique la
sélection des données associées dans la
table attributaire et inversement.

Lorsque I'on sélectionne une entité sur la vuéaidé de I'outil Sélectiondu menuCouche

(ou depuis la barre d’outils correspondante - fiéld8), la ligne correspondante a l'entité est
sélectionnée dans la table (et inversement).

Toute table attributaire ouverte a partir de la ggeensuite accessible sous forme d’onglet de
la barre des taches du systeme d’exploitation.

Les outils de laTable attributaire(disponibles lorsqu’une table attributaire estertm) :
- Ouitils de sélection :

(&) (%) (] (8] (%] (0] (2]

Lorsqu’une sélection est activee par sélectionlawrarte ou sélection d’'une entité (simple

clic sur une ligne) ou plusieurs lignes (a l'aidesdouches CTRL ou MAJ lors de clics

suivants), vous retrouvez au-dessus de la tabibwtire (respectivement des boutons ci-

dessus) :Sélection par expressionDésélectionner Placer la sélection au début de la

table, Inverser la sélection Centrer la vue sur la sélectiorCentrer et zoomerla vue a

I'échelle de la sélectiorGopier la sélectiondans le presse-papier.

T
. .

- Outils d’edition :
| Te=3 | [ [ | o
78] [=l| (=) (B[]
Lorsque le « stylo » (premier bouton) est activét Basculer en mode éditionles boutons
suivants (respectivemertfauvegarderles modificationsEffacer les entitéssélectionnées,

Supprimer un champ/ une colonne,Ajouter un champ/ une colonne, eOuvrir la
calculatrice de champ) sont alors accessibles.




0OGIS B04 - Connaitre et modifier la projection d’@xcouche

Vous devez ceuvrer dans un systeme de projectigueinians la mesure du possible.
Les projections sont exprimées dans QGIS selomienr et les codes EP$Eorrespondants.

Afficher ou renseigner la projection(se gere en amont du travail)
- Projection de la vue :
Au moment de I'ouverture dprojet, donc de lavue, vous devez indiquer la projection de ce

projet. Ceci a une influence sur l'affichage detésues couches (cf. encadré fiche B02) :

Voici la méme couche, départements de France erb&dr®3, affichée
selon une vue en L93 a gauche, et selon une vU¢G@Ea 84 a droite.

- Projection des couches :
Vous devez impérativement connaitre le systemealegtion de chaque couche ouverte.
Par défaut, QGIS applique la projection définierdawcouche :

o Lorsque la projection de la couche est différerdgecdlle de la vue, vous devez

Activer la projection a la voléede la vue (cf. encadré fiche B02).

o Lorsque la projection de la couche n’est pas rgnge, QGIS applique par défaut la
projection de la vue ! La projection de la couckerenseigne par clic droit sur le
nom de la couche, puiBéfinir de SCR d’'une coucheou dans le®ropriétés de la

couche (cf. fiche B02), pu _ sffierleSR - dans 'ongletGénéral.
Le renseignement erroné d’une projection peut meddes erreurs visibles (cf. exemple ci-

dessous) ou non (calculs de surfaces, croisemerdsuthes...) :
i Sur cet exemple de la France, j'ai volontairemadiqué a QGIS que la couche est en
Wé}ﬂ fw NTF - Lambert Centre France, (en réalité, elle dt38, telle que la vue sur laquelle je

%;; f%«; /% travaillais) : La conséquence est ici bien visipejsque la couche est située 4 a
g 5000km au nord des autres données, déformée eiatése.

Modifier la projection d’'une couche (Reprojeter)
A partir d’un clic-droit sur le nom de la coucheus pouveSauvegarder sous..

Une b0|te de dlalogue de copie de la couche (orédtune nouvelle couche) apparalt
1} Envegistrer a couche vectorele sous. [ n-E—J/ de systeme de Zes de référe [ =

Fomat ESRI Shapefie
Sélectio \ y stéme de coordonnées de référence pour le fichier vectoriel. Les données des points seronta
Sauvegarder sous transforr antle systéme de la couch

Codage System bt '
o o da q — 1 — Recherchez le
S code désir

| Systéme de coordonnées de référence 1D Certfié
‘ NTF (Pari =
I NTF (Pari

*SCR gé

Source de donnée.

3 EP5G:27592
Toj=lcc +lat 1=44 +lat 2-49 +lat 0=46.5 +lo.. USER100014

l WGS, EPS5G:4326
| couere NTfParis) / Lambert zone I EPSG:27572

2 — Sélectionnez la
projection correspondar

ste des Systémes de Coordonnées de Référence

§steme de coordonnées de référence |10 Centific
RGF93 / CC7 EPSG:3947
RGF93 / CC48 EPSG:3948
RGFO3/ CC49 EPSG:3040
RGF93 / CC50 EPSG:3950
EPSG:2154

+at_ oS TR_USJ0UL00 +Y_0=65600000 +elips=GRS80
R owget40,6,0,0,0,0,0 = nsm+ g

3 —Validez
“ = e la projectior

NB. : En cas de reprojection Francaise, préférexteles IGNF (recherchez dans (1) le code désiréea de
EPSG, pour la couche de départ et pour la coudreide. Ces codes utilisent la grille centriméteale I'IGN
plus précise pour la reprojection.

! Codes EPSG utiles & connaitnétiy://www.epsg.org/utilisés dans les logiciels :
2154 : RGF93 Lambert 93 ; 4326 : WGS84 world gaphic 2D ;
27571 : NTF Lambert zone | ; 27572 : NTF Lamberied ; 27573 : NTF Lambert zone III ; 27574 : NTambert zone IV ;

NB : Le menwecteur> Outils de gestion de donnéesffre aussi la possibilité de renseigner la pridpecd’'une couche
(Définir la projection courante) et de modifier la projection d'une couctiexporter vers une nouvelle projection).
Le menuRaster> Projection, offre les mémes possibilités pour les rasters.
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OGIS C - Structure des couches

La création d’une couche se fait en trois temps.

Il faut d’abord créer la structure de la couchdien réfléchir aux informations qu’elle doit
contenir. Il faut ensuite créer les entités grapbgy Enfin, il faut remplir la table attributaire
en respectant bien le lien avec la donnée géograehi

Liste des fiches :

QGIS_CO01 - Création d’'une couche
QGIS_CO02 - Editer des données

QGIS_CO03 - Création de champs attributaires
QGIS_CO04 - Création d’objets graphiques
QGIS_CO05 - Modification d’objets graphiques

QGIS_CO06 - Modification d’objets sémantiques
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OGIS CO01 - Création d’une couche

La création d’'une couche doit étre précédee d'uapeéde réflexion sur la modélisation du

phénomeéne a intégrer dans le SIG. Il s’agit d’'upeas fondamental qui permettra une
utilisation rationnelle et aisée du SIG. Une étape pas négliger !

Tous les objets d’'une méme couche doivent étre dimma type géographiqu@oint, ligne
ou polygone).

Chaque objet géographique stocké dans une coutli®tésd’'un certain nombre d’attributs
(ou champs), qui sont définis lors de la créatienlal couche, puis modifiables lors de la
modification de la structure de la couche.

Manipulations
A partir du menuCouche choisisseNouveauy puis Shapefile Spatialite ou couche GPS
(shapefile par défaut si vous ne possédez passgedeadonnées) :

W Nouvelle couche shapefile... Ctrl+Maj+M

f Mouvelle couche Spatialite... Ctri+Maj+A
; Créer une nouvelle couche GPS

La procédure s’exécute en trois étapes :
1 - Indiquer lesystéme de projection(par défaut, celui de la vue est sélectionné).
2 - Choisir letype d’entités a créer (point, ligne ou polygone) et créer daamps
attributaires ou colonnes. Au moins un champ doé E2nseigné pour passer a I'étape
suivante. Il est possible de créer des champseutrément (cf. fiche C03).
3 - Indigued’emplacementet le nom du fichier.

Création d’'une couche 2 - Entités et Champs

7 Nouvelle couche vecteur [BX]

Type

1 — Projection !!

7 Sélectionneur de systéme de coordonnées de référence BX]

Type d’entités
de la couche

Définir le systeme de référence de coordonnées de cette couche :

ée. Par défaut, cette couche
tre projection ci-dessous.

Créer un champ
-Texte

-Entier

-Décimal

Systéme de coordonnées de référence ID Certié D =
RGF33CC45 EP5G:3945 1764

RGFI3 | CC46 EPSGi3946 1765
RGFS3 CC47 EPSG13947 1766
RGFS3 | CC48 EPSG3948 1767
RGFS3 | CC49 EPSG:3949. 1768

lon_0=3 +x_0=700000 +y_0=6600000 +elips=GR380 =

Liste des
champs

~ | Chercherpour (D |~ Masquer les SCR obsolstes

CE - 3 - Enregistrement
100000 T Sauvegarder e

ok Cancel Help

\ Projection de la nouvelle couche
= Par défaut, WGS84 par défaut!

Chemin et nom d’enregistrement de la couche —

Lorsque la couche est créée, elle est automatiqueajeutée a la Vue. Cette couche est
vierge. Son nom est noté dans la table des maiikrds vue (partie gauche de la vue), au-
dessus des autres couches.

Pour rendre la couche éditable, reportez-vousfiaha C02 ; pour créer des entités, reportez-
vous a la fiche C04 ; pour remplir les champs @poadants aux entités créées, reportez-
vous a la fiche C05.
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OGIS C02 - Editer des données

Toute action de modification sur une couche, qusoiteau niveau de sa structure, des entités
ou de la table attributaire passe impérativementactivation de I'édition.

Editer une couche

La couche a éditer doit étre active, c’est-a-dindignée en gris (ACTIVE).

Dans la fenétre/ue, commencez I'édition a partir du me@ouche >Basculer en mode
édition, ou par clic-droit sur le nom de la couche (le dioit sur la couche vous assure que
vous éditez la bonne couche !).

Le bouton # est alors enclenc (gris plus fonceé).
Le nom de la couche ne change pas, les seulesioadidihs sont 'apparition du stylo devant
le nom de la couche et I'apparition des nceuds tanale (si votre couche contient des
entités 1), comme le présente I'image ci-dessous : s

=% @) DEPARTEMENT B % / DEPARTEMENT

)

L’édition de la structure, des entités ou de laegtalttributaire peut alors commencer :
- Dans la vue, les barres d'outils d’édition (ouilséer des entités et Modifier des
entités — cf. fiche A03) sont maintenant disporslflee sont plus grisées).
- Dans la table attributaire de la couche, les odgl$a barre d’outils d’édition (cf. fiche
B03), sont aussi accessibles.

Terminer I'édition
Pour arréter I'édition, procédez de la méme fagmenu Couche> Basculer en mode
I'édition . Ceci a pour effet d’arréter I'édition de la coadRCTIVE (surlignée en gris !).

NB. : Lorsque vous terminez I'édition d’'une couohe d’'une table, QGIS vous demande
automatiquement si vous voulez enregistrer les fications apportées. Ceci est trés utile en
cas de d’erreur ou de mauvaise manipulation.

Il est possible de commencer I'édition de plusieoosiches en méme temps; il reste
cependant recommandé de ne faire gu’une seule éHadeis !

La fenétre ci-dessous est un exemple de messageldola fermeture du logiciel ; certaines
couches ont été modifiées, le logiciel vous demasdevous voulez conserver ces
modifications :

& Arréter lédition e G

'6' Voulez-vous sauvegarder les modifications pour |a couche DEPARTEMENT 7

Save ‘ Discard Cancel

Editer une table attributaire qui ne posséde pas @ntités (dbf, csv...)
Ouvrez la table a éditer comme une couche vectigzhie(BO1 si besoin) en spécifiant

|Fictiers dewpe . aifies 1] pour voir votre fichier dbf par exemple.

La table est alors accessible dans la liste deshesua gauche de la vue /
(méme s’il n'existe aucune vue associée a cette)tadvec un pictogramme [=]t
spécifiqgue, comme présenté ci-contre :
Pour démarrer I'édition, procédez comme pour unelee vectorielle (ci-dessus).
Depuis la table attributaire, les outils d’éditi@f. fiche B03), sont alors accessibles.
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OGIS C03 - Création de champs attributaires

La modification de la structure de la table atttédine d’'une couche est a éviter dans la mesure
du possible, car I'ajout ou le retrait de champstpegerturber’ la table. Il est donc important
de vérifier les données attributaires apres ce d¥ipéervention.

QGIS gere différents types d’attributs : texte, boerentier ou décimal, date.

Modifier les champs d’'une couche

Commencez I'édition de la couche ou de la tabteh€iC02), puis affichez cette table.

Dans le menu de la Table, choisissez I'oNtiuvelle colonne(fiche BO3 — outils d’édition) :
Lors de la création du champ, vous devez définis les €éléments constitutifs de ce champ en
fonction de son utilisation ultérieure.

Le Type : une variablelombre’

peut étre qualitative, donc créée en
‘texte’ pour des raisons d’analyse
T‘ (codes INSEE, numéros de

= Nom du champ departemgn,ts...), alors que c_i’autres
. —e seront utilisés emombre décimal’

2 — Ajouter # Ajoutez un attribut Wk pour la symbologie (surface) ou

un champ commentaire | NOMbre entier’(population...).

—" éventuel La Longueur de champ: longueur
Rombre entier (entier) de 50 inutile pour les données
ombre entier (sntier) cadrées (INSEE, surface...), par
contre pour des noms de communes,

Gestion des champs attributaires
1 — Rendre la table éditable

Propriétés du Type de champ

- Texte cela semble plus indiqué.
champ N\ Nomb )
-longueur de texte, A e e | La précision sera fonction de la
du nombre, , P
-nombre de - Date donnée. Une surface théorique

décimales...)

calculée avec le SIG n’implique pas

8 chiffres apres la virgule !

D’'une maniere générale, pensez a tous les charaps,nbm et leur structure, avant de
commencer le travail, et évitez les manipulatiom®rieures de la structure des tables
attributaires.

Des outils supplémentaires de gestion des cha|= 7 g&Is gecalgorithms [79 geoalgorithms]
sont intégrés par défaut dans QGIS au travers d = %ﬂ%ﬁb‘emb_ _
boite & outil de géotraitement. Add autoincremental fik

[ ite 3 ' i : Add field to attributes table
Activez la boite a outils de traitements, depuis oy =i b0 attributes

. A . %} Advanced Python field calculator
menuTraitements >Boite a outils: 8% Basic statistics for numeric figkls
8 Boite 3 outils § Basic statistics for text fields
Dans l'arborescence, dépli&eoalgorithms puis % Create equivalent numerical field
Vector, puis Table tools pour bénéficier des outilg ## Delete column
ci-contre. 48 Export/dd geometry columns

## Field calculator

8 Lst unique values

$ statistics by categories
B Text to float
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OGIS C04 - Création d’objets graphiques

La couche sur laquelle vous voulez créer des sntitét étre présente sur la vue (soit par
ajout de couche -fiche BO1- soit par création d’noavelle couche -fiche C01-).
Rendez la couche éditable (fiche C02) si elle est pas.

Attention ! A partir de maintenant, pour utilisesloutils d’édition sur la couche éditable, la
couche concernée doit étre active (surlignée ex).gri
Utilisez la barre d'outilsEditer /Créer des entitéspour ajouter des entités. Selon le type
d’entité de la couche, I'outil Créer est différent
=y

Créer un polygone

Capturer la ligne
oo

Créer un point

Numérisation d’'une entité

Sélectionnez l'outil, puis cliqguez ('un simpleactjauche par noeud ou point) ; pour terminer
une construction (ligne ou polygone), faites uw-diioit ( !pas de clic-gauche avant le droit,

sinon, vous créez deux nceuds I'un sur l'autre).

A la fin de la construction, une boite de dialogygparait automatiguement pour vous
permettre de renseigner les attributs de I'entd@é&hement créée :

# Attributs - RGF B x|

Cliquez surOK pour confirmer la création, ou sur
Annuler pour supprimer la construction si besoin.
Cette fenétre est activée automatiqguement ; pour ne
CODE REG(6) ML plus I'avoir a chaque entité créée, désactivezalasd

le menuPréférences> Options puis, sous l'onglet
Numérisation, cochez Supprimer les fenétres
shape.eno (¢ d’avertissement..

OBIECTID (int) ||

FIRST_MOM_ (k) | NULL

Shape_Area (dbl) Entrez les valeurs d'attributs

v | NumErisation me— Supprimer les Fenétres d'avertissements lors de la création de chague entité

NB. : Pour créer des entités parfaitement syncle@lmite commune, nceuds communs...)
reportez-vous a la topologie de la fiche C05.

Lorsque vous avez terminé la création de vos entiféoisissez d€erminer I'édition (fiche
C02) et sauvegarder le travail.

Suppression d’'une entité
L’opération consiste a sélectionner une entitdagouche et a la supprimer. Une fois qu’elle

est sélectionnée avec la fleche de sélec ~ de la barre d’outilCouche appuyez sur

I'outil ~&@ pour la supprimer (fiche A3 si besoin). La coucbé étre modifiable.
Pour supprimer plusieurs enregistrements, utilitez
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0OGIS CO05 - Modification d’objets graphiques

La modification d’'un objet d’une couche requiereda couche soit modifiable (fiche C02).
Quittez I'éditeur, en enregistrant les modificaiame fois le travail fini !

Modification
Les outils de modification sont disponibles depessbarres d’outil&diter (fiche A03).

Vous pouvez librement créer des entités (fiche C@éplacer une entitca, couper'“'"“-%',
copier=, coller'=l ou supprime .

. .
Remodelez les entité’% selon une construction voulue.

D’autres outils de modification sont disponibledepuis le menud&/ue >Barres d'outils
>Numeérisation avancee

| BYRERURREPOR® ¥ O

Vous retrouverez respectivement : Pivoter, singlifajouter un anneau, ajouter une partie,
supprimer un anneau, supprimer une partie, remgdigealer en XY, séparer, fusionner des
entités, fusionner des attributs, rotation de syledde points.

Les entités doivent étre préalablement sélectiardehe D02 si besoin.

Noeuds

L’outil de noceud’® permet de déplacer les nceuds. Un premier clidesaiceud fait N
apparaitre tous les nceuds de l'entité (en rouge)clld sur un nceud le fait apparaiti

en bleLA, un clic-glissé le déplace.

Un clic sur un segment sélectionne les deux noeadsréimité (en bleu) ;

- - 7 7 #
un clic-glissé déplace ce segment. p/\/“\ /ﬂ\i

Topologie
A partir du menu Préférences> Options d’accrochage vous pouvez afficher
I'environnement de capture :

7 Options d'accrochage
Sélection des |C0uche Mode Tolérance Unikés |
Couches e g Elignes sUF un sommet ou un segment -~ 20 pixels -
concernées par la — points | SUF un sommek > urités de carte hd
Captu re RGF  sur un sommet * 0 s e e
R Activer [Edition topologique Cancel

La liste de vos couches ouvertes s’affiche al@s rochant la couche désirée, la topologie
d’accrochage sera active pour cette couche. CBeisi Tolérance d’'accrochage. ; cliquez
sur OK pour enregistrer les parametres.

Lors de la saisie d’'une nouvelle entité (en rouge tle I'édition), a I'approche d’'une entité
existante pour laquelle I'accrochage est activ@plavelle entité vient se coller en fonction de
la tolérance d’approche/ d’accrochage. La limiteestes deux entités est alors exactement au
méme emplacement dans I'espace !

Topologie des polygones

A partir deOptions d’accrochage vous accédez désormais au bou _ Eviter Intersections

ce dernier a cocher permet de choisir les couatepdlygones) pour lesquelles il ne peut pas
y avoir de superposition entre polygones (utile rptas contours des départements par
exemple...).

De plus, en bas de la fenétf@ptions d’accrochage vous pouvezActiver I'édition
topologique Cet outil vous permet de détecter les limites momes entre polygones, ce qui
a pour effet de déplacer automatiquement la limiés deux polygones lors du déplacement
d’'un nceud.
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OQGIS CO06 - Modification d’'objets sémantiques

La modification des données attributaires se faicencordance avec les objets graphiques
correspondants. Lors d’'une modification (ou d’'unéation) des données attributaires, il faut
sélectionner I'entité sur la carte pour savoir allguligne de la table correspond cette entité.

La sélection de I'objet sur la carte se matérighiaeun jaune flur  (couleur modifiable dans
les Propriétés du projet, onglet Général). Dans la table correspondante, la sélection se
remarque en gris foncc ). La sélection de I'objet entraine la sélectionlaldigne dans la
table, et inversement.

Calcul d’'un champ

Pour mettre une table attributaire a jdBasculer en mode éditior(cf. fiche C02 si besoin),
Ouvrir latable d’attributs (fiche B0O3 si besoin) puis changer les donnéedignant sur
un enregistrement a modifier. Lorsque vous avaz Terminez I'édition.

Pour calculer des données d’une colonne entieaar{phvous devez dans sélectionner I'outil
Calculatrice de champE= depuis les outils de la table attributaire (fi@®@3 si besoin). Une
boite de dialogue apparait ou vous pouvez caltesethamps selon une expression.

Si des lignes sont sélectionnées, la case permeatéane mettre a jour que la sélection sera
cochée par défaut !

Calcul de champ attributaire/ colonne

Création d’objets graphiques 1 - Choix de la colonne a mettre a jour, ou choix

La numérisation des objets se fait de création d’'une nouvelle colonne
a I'écran sur la couche éditable

— 2 - Calcul uniquement pour la

. i sélection ou toute le entités

» AP ONED - O~ W . Calulatrice de champ
1 “r%mm q Jise 3 jour des entités sélectionnées
{ il réer un nouveal % Champ e mise 3 jour existgat
te: For Aide pour la fonction sélectionnée:
5 Fonctions
Ol de calcul
Colonnes de Aide l
- référence si Inactive actuellement
e / besoin

3 - Calcul du champ
Tapez I'expression ici

Apercu du résultat :

Saisie des données attributaires
La saisie des données se fait dans la table
en fonction des éléments graphiques

Cancel Help

Exemple : Pour calculer I'aire, appuyez &i&ométrie> $Areq il apparait dans la zone de calcul (valable pour
des polygones Hongueur est actif pour des lignes). Les' (guillemets simples) sont nécessaires dans
I'expression pour les chaines de caractéeres (texte)

Calcul des coordonnées X et Y
Choisissezzéométrie> $xpour les coordonnées X, 8&ométrie> $ypour les coordonnées Y.
Le calcul des coordonnées X et Y dans QGIS aveatioréd'une nouvelle couche.

A) A partir du menwecteur > Outils de géométrie> Exporter/ Ajouter des colonnes de géométrie.

B) A partir du menuVecteur > Outils d’analyse> Coordonnées Moyenneaine boite de dialogue
apparait ; choisissez(1) la couche(pour laquelle vous voulez les coordonnées degésnt(2) la
colonne (qui contient un identifiant unique par entité -ond par ligne), (3) le chemin
d’enregistrement (de la nouvelle couche ainsi créée).

NB. : Si vous ne disposez pas d’une colonne corapbtn identifiant unique par entité, vous pouvezaculer
une depuis la calculatrice de champ, en cliquantesboutonrownum (calculant ainsi, dans le champ désiré,
pour chaque ligne le numéro de ligne !)

17



OGIS D - Analyse spatiale

L’analyse spatiale participe au traitement méme dmmées a partir de requétes spatiales
bien définies ou d’actions qui permettent de réperdun questionnement précis.

Une requéte est une opération qui consiste a agerrune partie de la table de données (ou
table attributaire).

Les requétes peuvent porter aussi bien sur desédenattributaires que sur des objets
géographiques.

Liste des fiches :

QGIS_DO01 - Sélection par attributs (requéte attribuaire)
QGIS D02 - Sélection géographique (requéte géographe)
QGIS_DO03 - Jointure attributaire/ Jointure spatiale

QGIS_DO04 - Outils d’analyse spatiale
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QGIS D01 - Sélection par attributgequéte attributaire)

La sélection attributaire se fait sur une seulecheuet sur un ou plusieurs attributs de cette
couche (attention, ceci concerne donc la coucheeatsurlignée en gris) :

Sélection de type 1 :

Le constructeur de requétes est accessible deptable attributaire (fiche BO3 s
besoin) ou la barre d'outil€ouche (fiche AO3 si besoin) en cliquant sur leg
bouton® . Attention : avec cett8élection on observe le résultat de la sélecti
en surbrillance jaune fluo, mais les autres entitdg toujours présentes. Dans 4
cas, vous pouvez désélectionnez les entités siaéies de la couche active avl
I'outil Effacer la sélection @ de la barre d’outils Couche.

Exporter la sélection

Vérifiez que la couche sur laquelle vous venez &iger la sélection soit bien active (en
gras), puis choisissez le me@ouche> Enregistrer la couche vectorielle sous.(ou par
clic-droit sur le nom de la couchdnregistrer la couche vectorielle sous.). Sélectionnez

« N’enregistrer que les entités sélectionnées Déterminez le nom de la couche de sortie (le
type de fichier et la projection si besoin).

Sélection par attributs La couche concernée par la sélection
est la couche ACTIVE
Choix des £ Sklection par expression IR [EEA=sc=| Aide
Champs Liste de fonctions ‘aide pour s fonction séictionnds contextuelle
et des B
fonctions Meth 2 st /
3 Conversions | .
\ | | &5 Gate cthewre b,k : Choix des
= Valeurs
=1
8 8277168353 - connues
Champs et valeurs 88781137005 I
OBJECTID
CODE_REG Toaoaeanais 3‘——‘ /
FIRST_NOM_ 12563425288 f
Shape_Leng o 16356353296 | b2 ,
Supalfen 7| | Charge toutes as valeurs uniques | Charge 10 valeurs uniques Opérateurs
| oprateurs | de sélection
= z 1/ o 2 Il { )
Expression

/" “Shape_Arex’ > 8277168 v

Requéte rgu ch résutat : 1

: Vérification 6. st [ [ romer

”" Sélection

o Ajouter fa sélection

» Enlever de la sélection

Sélectionner depuis o sélg

5 : Méthode de sélection

Exemple

Sélectionner les départements qui ont leur chefdient le X est @ moins de 5100m de I'origine {adir « X »)
et n'appartenant pas a la Bretagne (attribut « NEEGION ») dans la couchdeparement.shp’

Couche: DEPARTEMENT.SHP (a activer en gras dans la vue)

Criteres (requéte): X <= 5097 AND NOM_REGION != 'BRETAGNE'

X et NOM_REGION (noms des colonnes) sont a sélento dans le menchamps <=, I= et AND dans les
Opérateurs. 5097 et 'BRETAGNE' peuvent étre saisis directérdansValeurs connues

Les valeurs en texte sont & saisir entre guillesiatples ('..."), contrairement aux nombres.

And :"vrai" lorsque ses deux arguments (les expressipril relie) sont vrais. Un enregistrement daihd satisfaire ces deux conditions
pour étre sélectionné.

Or :"vrai" lorsque I'un au moins de ses arguments @rpressions qu'il relie) ou les deux sont vrdis. enregistrement ne doit donc
satisfaire qu'une seule de ces deux conditions §oeisélectionné. Il est aussi sélectionné gidmé aux deux conditions.

Sélection de type 2 :
Depuis la vue, choisissez le me@ouche ou par clic-droit sur le nom de la couch T
choisisse#iltrer. Entrez I'expression de sélection ; seuls les sljetrespondants a I L‘:g@

7

requéte apparaissent a I'écran; il est possibleffater la sélection a partir di o
Constructeur de requéte (filtre): laisser la partie requét€lause SQL WHERE) vide. | .
Tant que le filtre est actif, le logiciel ne coresidra que les entités filtrées ! + ool

19



QGIS D02 - Sélection géographiquequéte géographigue)

Sélection
Les outils de sélection géographique sont disperplal appui long

sur 'outil sélectionSélectionner¢ de la barre d’outilouche>
Accéder a linformation (fiche A03), ou depuis le mendue>
Sélectionde la fenétre Vue. Une liste de sélections s’offreous
pour la couche ACTIVE (en gras) :

A Tlaide de l'outil % (ou autre type de sélection), cliquez s
'entité que vous voulez sélectionner (plusieurdect®dns en
maintenantCtrl ). L'entité sélectionnée apparait en jaune.

Sélection par intersection

T Sélectionnar une seule entité

I

i Sélectionner des entités avec un rectangle
E_ﬂ Sélectionner des entités avec un polygons
\;}i Sélectionner des entités 4 main levée

ﬁ Sélectionner des entitss selon un rayon

uc.i' Selection par expression

¢z Desélectionner toutes les entites

Le menuVecteur> Outils de recherche(qui dépend de I'extensidiools activée par défaut), offre

plusieurs sélections, comme des sélections aléatair

La sélection la plus utilisée est &élection par localisation: Elle sélectionne des entités d'une
couche en fonction d’entités d’'une autre (ou la mEoouche (limité cependant a l'intersection). La

syntaxe se monte comme une simple phrase a lire.

jau

# Sélection par localisation

Sélection d'entités dans :

Cauche de points

quiinkersecte les ergés dans ©

= ___Couche de polygone

Madifier |a sélection avec |

ptxy

Créer une nouvelle sélection

J |

0% oK ] Close.

Outils supplémentaires de sélection géographique

Opérateurs de la requéte spatiale
Contient A l'intérieur
Chevauche
2
O
B
Intersecte
Croise B
+
‘ Touche
O
Est disjoint Est égal
e (]
B B \
A est la couche de référence, B est la couche ddaguelle on sélectionne

Exemple :
Sélectionner les éléments de la couchaere.shp, qui intersectent le département du Nord
la couche departement.shp

Vous devez, dans un premier temps sélectionnedépmrtement du Nord dans la couch

‘departement.shigA) (A I'aide d’une sélection simple fiche D01).

Dans linterface de requéte spatiale (cf. ci-contsous devez choisir la coucheviere.shp
(B), puis la couchedepartement.shpA) (seule la sélection préalable sera prise empte
dans l'opération si vous cochéizselected geometries’

F. Guerreiro
Mise a jour : Décembre 2014 — cc by-nc-nd 2.0

Résultat : un point rouge brille en

ne : il intersecte les polygones.

Désélectionnez les entités
sélectionnées de la couche active

avec l'outil adéque-@.

D’autres outils sont
disponibles au travers du
menuVecteur> Requéte
spatialecomme le montre
I'encadré ci-contre. Cette
extension est installée par
défaut et désormais activée
(pour la désactiver il faut
décocheExtension de
requéte spatialedans le menu
Extension> Gestionnaire
d’extensionsg.

"/ Requéte Spatiale [ B [ |
— " ) lignes et points
Sélection des entités sources depuis
Al vieses = & l'inkérieur
[] Giomelries sdfactioringes Croise
Disjoink
Sl Intersecte
iIntersecte -
Touche
Entités références de
8 DERARTEMENT - polygones
% 1 selected geometries . .
ae A l'intérieur
Et utiliser le résultat pour Chevauche
P | Créer une nouvelle sélection - Contient
Disjoint
I | Est égal
Inktersecke
Close Apply Touche



0OGIS D03 - Jointure attributaire/ Jointure spatiale

Jointure attributaire

La jointure de tables est généralement utilisée pdjoindre des attributs supplémentaires a
la table d’'une couche géographique (couche de fJépaur joindre deux tables, le type des
données du champ joint doit étre identique enséddbles (nombres, chaines...).

Faites un clic droit sur le nom de la couche a ddlguvous voulez associer des données
supplémentaires, choisissempriétés, puis I'ongletJointure “<. Pour ajouter une nouvelle
jointure, cliquez sur le boutc®, puis paramétrez la jointure :

Jointure attributaire

2

e S e ~
£ Propriétés de Ia couche - DEPT_6M copier | Jointures gy o — -—— CE s L—&

. cind Couche jointe | Champ de jointure dans la couche jonte
. DEPT_6M  code_dept

2 . Champ de jointure

De la couche jointe

| champ de jointure dans la couche cible
code_dept v

| Mémorre cache

1 : Couche jointe
Possibilité de joindre une
simple table attributaire
(DBF)

i Ajaul{unejoin:une vectorielle

(o]

DEPT_SM

Créer un index des attributs jons

3 : Champ de

e ]

-

M| Mettre la couche jointe en cache dans la mémaire virtuelie

Champ de jointure

de méme nature!
(texte, nombre...)

Annuler

jointure

De la couche d’'origine

Sauvegarder comme défaut

Restaurer le style par défaut

Enregistrer le style

oK Annuler Appliquer Aide

N = = =

Renseignez la couche
ou table a joindre,
puis le champ de
jointure pour cette
table attributaire.
Entrez ensuite le
champ de jointure de
la couche d’origine
("Un champ a
joindre peut porter un
nom différent dans
les tables).

Ce sont les attributs
de la table jointe qui
viendront se greffer
sur ceux de la table
de départ.

Lorsqu’il N’y a pas de correspondance de champ peotable d’origine, des valeurs nulles

seront attribuées aux champs joints :

FRAMNCHE-CO...
PROVENCE-AL...
CORSE
ILE-DE-FRAMCE
CHAMPAGNE-...

Exemple :

ULL| NULL
LL NULL

76|75
808
2|02

PARIS
ARDENNES

101
105

404

Chgmps de la couchg de départ Champs de la coual joi
CODE_REG MNOM_REGION ID_GEQFLA CODE_DEPT MOM_DEPT CODE_CHF MOM_CHF
PARIS--1ER-AR...

CHARLEVILLE-...
LAOMN

MULL NULL NULT
NULL NULL NU \

Vous disposez d’'une coucheomm.shpreprésentant le contour des communes ; la tattldw@aire de cette
couche ne contient que le code INSEE de chaque cortnommé IDINSEE). Vous disposez, d’autre part,
d’'une table attributairecomm_attr (sans données graphiques) contenant le nombebitdnts (attribut « hab »)
et d'autres champs pour chaque code INSEE ; céadexmtitule CODE sans la table.

1. Joindre la coucheomm_attr; 2. Joindre le champ : CODE ; 3. Champ cibléINSEE

Jointure spatiale

Pour opérer une jointure spatiale (selon I'emplamenet la superposition de
objets) ouvrezJoindre les attributs par localisation du menuVecteur> | -
Outils de gestion de donnéesDans la boite de dialogue, sélectionn
d’abord laCouche d’entrée (1)qui contiendra les objets deichier de
sortie (3), puis laCouche a joindre (2)qui contiendra les attributs joints.
Vous pouvez faire un résumé statistique des donjoéates (si elles sont
plusieurs par entité de jointure), et conservete®les entités de la couche d
départ ou seulement celles qui ont une correspaedavec la couche jointe.

(1)-
(2) -

Fichier de sorte (shapefie)

Table en sorte:

ol

‘Conserver tous les envegstrements (néme ceux sans correspondances)

® e conserver que les enregitrements correspondants

e

i = | e
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0OGIS D04 - Outils d’analyse spatiale

Les outils d’analyse sont nombreux, il convientréiechir a la finalité du travail avant de se
lancer dans les modifications. Les outils d’anaysent dans le menvecteur> Outils de

géotraitement@ ;

@ Enveloppe(s) convexe(s) Chaque outil dispose d'une aide en anglais détqilkt est

# Tampen(s) composeé d’une interface ou il faut renseigner tétgésnents :

@ Intersection 1 Couche vectoriele de saisit. Couche sur laquelle I'opérateur va agir
_ (input).

WP Union 2. Couche dintersection Couche qui participe a I'opération (feature).

i Différenciation symétrique 3. Fichier de sartie (shacefiles Couche résultante de I'opération

' Découper . 3 ) . .
Si vous avez une sélection active sur une des esughi entre

dans l'analyse, I'opérateur peut réaliser 'analysguement sur
i Regrouper celle-ci! Il suffit de le préciser dans linterfacen cochant
i Supprimer les débordements I'élément corresponda. . Utiiser uniquement les valeurs sélectionnées ,

By Différencier

NB : L'opération d’analyse ne se réalise que ssiclauches ouvertes dans la vue active.

Retrouvez ci-dessous quelques exemples d’outilstiesés en SIG, présents dans QGIS :

Exemples d’'outils d’analyse

Vecteurs> Outils de géotraitementam pO n(S) Vecteurs> Outils de géotrailemenD |ffe rencier
INPUT

OUTPUT

Vecteurs> Outils de géotraitemenDeCOU pel‘ Vecteurs> Outils de géotraitemenu nion
pour assembler les entités qui se superpogent
INPUT OUTPUT

00 -8B
INPUT CLIP FEATURE ouTPUT U
Vecteurs> Outils de géotraitemenmte rseCU on Vecteurs> Outils de géotraitemenR eg rou p er

pour assembler uniquement les portions d'entités qyfusion) Créé des entités selon une colonne spécifiée
se superposent ou a limite commune
INPUT

OUTPUT

INTERSECT
FEATURE

Les outils d’analyse et des outils supplémentas@st intégrés par défaut dans QGIS au
travers de SEXTANTE.
Activez la boite a outils de traitements, depuisnienu Traitements >Boite a outils:

{‘é‘} Boite & outils o ) [ Vector overlay toolks
Dans l'arborescence, dépli@eoalgorithms o %ctgé}analysistooks g Clip

H 4 H Acird H Count paints in polygen Difference
puis les catégories désiré¥gctor qnqus_ls B Coont oot o son(weighted) B Interoaction
tools, Vector overlay tools...pour bénéficier ## Count unique points in polygon i Line intersections
des outils. #% Distance matrix & Union

#% Distance to nearest hub

#% Generate points {pixel centroids) along line

#% Generate points (pixel centroids) inside polygons

#% Hub lines

&% Mean coordinate(s)

&% Nearest neighbour analysis 22
% sum line lengths



QGIS E - Analyse thématigue/Sémiologie/Symbologie

L’analyse thématique met en évidence un ou plusiphénomeénes de la carte et participe
grandement au rendu final d’'une carte. Elle jouedla dans la perception de la carte par vos
interlocuteurs. Il est donc indispensable de prendu recul pour voir si le rendu de
I'information est fidele a ce que vous vouliez meen avant. Il est aussi indispensable que
votre information soit claire et non noyée dans mmasse d’informations inutiles.

Liste des fiches :

QGIS_EO01 - Symbologie/ Affichage simple des entités
QGIS_EO02 - Analyse thématique/ Affichage avancé destités

QGIS_EO3 - Etiquetage des entités
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OGIS EO1 - Symbologie/ Affichage simple des entités

Modifier toutes les entités d’'une couche

Cette étape est importante lors de la manipulateendonnées, car elle gere le rendu visuel de
la superposition des couches. C’est dans ces ptéprijue vous rendrez l'intérieur des entités
d’'une couche transparent pour voir les couchesedsals.

Double-cliquez sur la couche ou faites un clic-dpaiur afficher ledropriétés de la couche
(fiche BO2 si besoin — propriétés d’une coucheis pélectionnez I'onglebtyle (1)
Assurez-vous que le bouton sous le nom de I'orsgét surSymbole unique (2) pour un
affichage simple.

Quel gque soit le type d’entité (point ligne ou pmne), vous pouvez modifier le fond et la
couleur des symboles, a I'aide de la patteiches de symbole3).

Chanager le figuré unique de toutes les entités de la couche
[ Propriétés de la couche - REG_6M | Style [ Transparence

(2) Symbolenywrenql{e /Couleur
3 (I Transparence 0% [ 4/

Couleur D E—

Symboles dans le groupe ¥ | Ouvrir la biblothéque

corners diagonal dotted  green land water wm‘e

Texture
1
Type dd symbole Rﬁn:v, -
Couleurs: Rempl gordure | (D
Style de rem Pasde brosse |~ Optlons
> (3) 5“"*“:; Mm w‘*"“"“"’"‘“" T | liees au type
ol d’entité
L | Largeur de bordure | 0,40000 +  Millimétre hd
, ., Décalage X,¥ [0,00000 |5 (0,00000 |5 | [ilimétn v
Types d’entités -
Source de définition des propriétés

\OD<>0+><AAxxaﬂ ~
1> P

(exemple pour les points)

Le Gestionnaire de symbolesiu boutor] 0 i bilothéque permet de changer plus d’options
dans l'affichage des entités de la couche, et éeraros propres symboles.

Le type d’options est fonction du type d’entités :
- Polygones/ multipolygones
- lignes/ polylignes
- points/ multipoints

La transparence générale de la couche se ge¥ Rendudecouche

l'aide d’'une barre de progression présente Tansparence de s couche U= %

bas de la boite de dialogue, mais chaque élémesyrdeole possede sa propre variation de
transparence si besoin.
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OGIS EO02 - Analyse thématique/ Affichage avancé eesités

L’analyse thématique a pour objectif principal detime en forme les données que vous
voulez faire ressortir de la carte. L'analyse thégque répond aux régles principales de la
sémiologie graphique. Reportez-vous a ces reglag ponnaitre les différents types

d’analyses et/ou méthodes de classification desékm (intervalles égaux, seuils naturels,
quantiles).

droit de la couche, sélectionnez I'eh§tyle desPropriétés de la couche.

. Dans la partie supérieure de la boite de dialogékectionnez I'analyse
thématique Type de légendg la plus appropriée a l'affichage de vos
données. Reportez-vous a l'aide et aux régles dg@naologie graphique
pour adapter votre analyse.

Ensemble de régles
Déplacement de point
Polygones inverses

Utilisez l'affichage Catégorisé pour les valeurs qualitatives &radué pour les valeurs
quantitatives absolues (variables brutes absoleedes valeurs quantitatives ordonnées
(variables continues vers des variables discrétes).

beplcement depoint |~ Parmet de déplacer Iégérement les points quipsrgosent.

Pohygones inversés

” Permet d’'appliquer une symbologie a I'espace rmmupé par des polygones.

Exemple de valeurs gquantitatives :
Pour afficher un dégradé de couleur pour la superfi’'une couche de polygones (on admet qu'il yuaithamp ‘SQKM’ correspondant a
la superficie dans la table attributaire de la t@uen question) :
Dans la partie haute denglet Convention de signessélectionneBSymbole Graduépuisintervalles égaux
Dans la partiecChamp de classification au centre de la boite de dialogue, choisisseKMQsurface calculée) dans le menu déroulant,
ainsi que le nombre de classes et le mode de a#dsutlasses, puBK. Vous pouvez changer les couleurs des plagesaing I'étiquette
qui apparaitra dans la partie droite de la boitdidiegue.

2)

/! Propriétés de la couche - REG_6M | Style IM

(1) - Type d'analyse
ch Y s : picoe iz /(€] +thématique

amp e [ Modification. .. Classes | 5 /

Wl ciu=s - Inverser Mode lnte% -
|Eé.mb%>f5_¢-€fa?s's'9 \ (3)

4) - e 4 Yemon s Nombre de
Couleur de ; 5.4574 4 5.45'4-5.3209\ (6) C|aSSGS
classement} Etiquette

de légende

(5) / (o [mis ] [ [Eant Sartis |mportation de
Classement . o __—" lasymbologie
deS Valeur Mode de fusion entre couches Normal fusion entre abjets Normal -

Sauvegarder comme défaut Restaurer le style par défaut Enregistrer le style
| oK Annuler Appliguer Aide
Sous QGIS, vous Disposez de 5 types d’analyse tiigunes(ci-contre). g?ﬂiﬁfii‘namreh (enks)
Ecart-type

Apres un changement de type d’analyse, il est iatj@’appuyer su Gssser,
De plus vous avez la possibilité de rentrer vosseda manuellement (5) ; dans ce cas, il ne
faut plus prendre en considération le type d’amalygmatique indiqué, et ne plus appuyer

sur le bontor desser

Jolies ruptures

| Remarque : Les couches sont enregistrées en degpsip). Les symbologies produites aBsuvegarder le stylesont en *.gml. |

ATTENTION : La classification de données quantitatives n'astlp fruit du hasard !
Elle dépend de I'histogramme de répartition desndes classées. Je vous conseille tré§
fortement d'installer le plugirBtatist qui offre la visualisation de la fréquence dgz

distribution d’'un champ donné avant d’entamer Uassification des données !

- Symétrique : Méthode de la moyenne et de I'écaué-ty
'~ - Dissymétrique : Effectifs égaux (quantiles) ou wips naturelles
- Uniforme : Amplitude égale (Intervalles égaux)

E_Zﬂ

E 15

10

P

Fréquence de distribution

1 B 6 B 0 g sk B
Shape_Leng
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OQGIS EO03 — Etiqguetage des entités

Dans les propriétés de la couche (fiche B02 siihespropriétés d’'une couche) sélectionnez
I'onglet Etiquettes (ou menuCouche> Etiquetagé.

Assurez-vous que l'étiqguetage des entités est actifcochant la case correspondante
M Etigueter cette couche avec .

Assurez-vous que lehamp de I'étiquette est bien celui qui contient les étiquettes quesvou
voulez voir afficher !

L’étiquetage se parametre en premier lieu pathamp de I'étiquette (apparait sur la carte
finale), la Taille de police, Ié?olice\ laHauteur et laCouleur.

L . d [ Propneies dars cou\he-Rﬁs,RGF,Simplify s B B (5 i |
a mise en page de ,
s N e tiquettes
|’ethuette (I’etOUI’ a. |Q ’}b il R Ftiquster cette couche avec | FIRST_NOM_ v | | £ &
|ig ne . ,) Apergu dun exemple de texte [ tampon =
&
L
Le décalage de g
I'étiquette pour éviter 5 E"
les chevauchements : ——
i | Style dutexte
Police WS shell Dl 2 - &
La création d'un halo e — S
autour de I'étiquette] b e ol HeEe FHele
(ombrage) ou un fond S Rt Tae 82500 SR=t
d’étiquette. poris * 8
Gouleur —— L8
Le placement de o :*
y 24t Casse Pas de modifications | 4.
l ethuette p‘a'r1rapp9rf Espacement  lettre | 0,0000 il =
a l'entité. i — sa
Mode de fusion | Normal - G:,
Les niveaux de zoom
pour lesquels le
éthuettes Seron.ll Restaurer le style par défaut Sauvegarder comme défaut Charger le style... Enregistrer ke style
ViSibIeS I oK | Annuler Appliquer Aide I

De plus, le bout0|,t‘"' , en haut de la fenétre permet de paramétrer desnepen fonctions
d’autres champs de la table attributaire.

Enfin, il est possible d’enregistrer les parameétie$ étiguetageauvegarder le stylg
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QGIS F - Mise en page

La mise en page est I'étape finale du travalil.

Elle consiste a mettre tous les éléments indisf@esa une carte.

La carte doit contenimpérativement

Une légende, un titre, I'orientation, I'échelles lgources, le nom et la date de réalisation.

Les logos et mentions légales ne sont pas supgdinsi qu’'un texte explicatif pour éviter
toute mauvaise interprétation de la carte produite.

Liste des fiches :

QGIS_FO01 - Création d’'une mise en page
QGIS_F02 - Création d'une légende
QGIS_FO03 - Eléments d’une mise en page

QGIS_F04 - Exportation de la mise en page
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QGIS FO01 - Création d’'une mise en page

La création d’une mise en page permet d’éditer cawe complete pour I'imprimer ou
I'exporter.

Avant de lancer une mise en page cartographiqgeresvous d’'avoir adapté la symbologie
et les étiquettes de vos couches dans les prapdétéhaque couche (fiches E).

o T T e —— - e

Gewms |k i i e eemins : Lancez une mise en page a
(Bl & By i G Hepee VPERRBREES - ©- partir du menuwProjet>

- |n ‘50 = ‘m:t ‘151: ‘zm ‘zso |}o Historigue des commandes %] Nouveau Composeur
E e d’'impression :

1 G | oo G | A partir de la fenétre du

5 composeur, adaptez la page
(soit depuis le menu
Composeur> Parameétres
de la page soit a partir de

Composeur de carte kol e

Largeur 297,00
210,00

UL PO
-

Unités ma

Nombre de pages L

Al D

Orientation paysage

= P

e S I'onglet Composition, a
’ w2 = droite du composeur) et
B Jf| [ o | © 1 changez la mise en page de
- e 4 paysage(horizontal) vers
T [ S | E— [ 2 portrait (vertical) si besoin.

Vous pouvez vous déplacer sur la page a partia thre spécifique et du mexiue.

B-ﬂ [ I il |';'I |
Ve U gl
Le menuMise en pagepermet d’ajouter et d’organiser les éléments diséaen page :
Annuler ez Les éléments ajoutés depuis ce menu sonDibgEts.
Refaire Cirl+Maj+Z

Le coeur de carte, a savoir la Vue, s’'ajoute en jgreliru a partir
de ce menMise en page> Ajouter une carte’ o,

o Ajouter une carte
Iy Ajouter une étiquette

=% Ajouter une chelle graphique

Pour ajouter les éléments indispensables a votte camme le
tltre (Texte “'), la Orientation /° I'Echelle G la Légende

5 Ajouter une legende

£, Ajouter une image

(3] Déplacer Tobjet @ (fiche FO2) ou un logolihage &%), allez dans Ce mendise

& Déplacer e contenu en pageet sélectionnez l'item désiré.

/" Ajouter une fléche

Ajoutes e foble Lorsque la carte est terminée, allez dans le ni@chier, pour

3 s Exporter en image, PDF ou SV@Jfiche F04).

38 Dégrouper N’oubliez pas dEnregistrer le projet au fur et a mesure de votre
Relever travail (fiche A04 si besoin).
Descendre

Les objets ajoutés a la mise en page possederneynisioptions
spécifigues dans l'ongleDbjet, a droite du composeur (fiche
F03).

On supprime un objet sélectionné a l'aide de laheSuppr ; on (dé)verrouille un objet avec
unclic-droit sur celui-ci.

Amener vers lavant

Envoyer vers [arrigre
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OGIS F02 - Création d’'une légende

Une commande spécifique existe pour créer une tigei@crivant toutes les informations
contenues dans la carte. Medise en page>'« Aleuterunslégends g \)is cliquer sur la mise
en page pour linsérer Pour cela, il faut bien évidemment se trouver soe fenétre
Composeur(fiche FO1 si besoin).

L’ajout d’'une Iégende est totalement lié a la vaiva qui lui est associée.

Une fois la légende ajoutée, l'ongl€@bjet associé a cette légende (partie droite du
composeur), propose 3 sous-onglets cliquables :

Légende
b Propriétés principales —  11tre de légende
b Objets de Egende — Ajouter/supprimer/grouper les éléments de la légetes renommer.
b Poices ——— Format général et police des éléments (titres @tloes).
b colonnes ——— Créer la Iégende en plusieurs colonnes
b symboe —— Changer 'aspect de la Iégende : du fond ou dedupes du cadre de
légende...
Création d’'une Iégende o Mettre & jour les
1 —Propriétés de la éléments en
légende fonction des

modifications de la

. - carte, ou
Légende réinitialiser toute la
points de relevés légende

®
Limites administratives
2 — Sélectionner

Limites régionales

EJ —— <:> SES Ol I'élément de
i:al ement du Nor o T légende a
modifier
3 — Réorganiser les
éléments de légende
Q=0
4 — Créer un groupe
de couches 6 — Afficher le
5 _ Renommer nombre d’entités

I'’élément de la couche

La Iégende sur la fenétre Carte est dynamiques; mdiut se mettre a jour lorsque vous
modifiez les éléments de la couche (nom, figurédl.est cependant conseillé de ne créer la
légende qu’apres avoir finalisé tous les élémeétessaires a la carte.

Libellés des éléments de légende

Pour gérer durablement les libellés de la Iégendes pouvez vous reporter aBxopriétés
(fiche BO2 si besoins) de la couche concernée,ebr@@énéral. En effet, sous l'onglet
Général, vous pouvez modifier le nom de la couche, C'essd’ongletStyle desPropriétés

de la couche que vous pouvez modifier les libellies la symbologie des éléments
(Etiquettes).

NB. : Les éléments de la légende sont organisési¢faut selon I'ordre d’empilement des
couches. Celui-ci ne correspond bien souvent pagegles de mise en page d’'une légende
(élément principal de la carte en premier, regrowgd des éléments de la Iégende en
fonction de leur type...).
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QGIS FO03 - Eléments d’'une mise en page

Ajouter une carte/ vue :
La vue s’ajoute en premier lie-s. Depuis le composeur, vous pouvez adapter la zoeng

depuis la molette de la souris et déplacement ddjouwitil %).
La vue, appelé€arte reste paramétrable depuis 'ongjet a droite du composeur :

B Propriétés principales ——  Mise a jour de I'apergu et rendu en temps réelau(si vous modifiez la vue)
B Emprse —— Niveau de zoom de la carte
3 Afficher le graticule —  Création d’une grille de repérage sur la carte

B apecu —— Gestion du cadre de la carte, de la transparence...

P Fosition et taille

Lorsque cette carte est terminée, vous poMezzouiller les couches pour cette cartalans
I'onglet Objet> Carte a droite du composeur.

Gérer les éléments :
Les éléments de la mise en page s’'ajoutent a plartinenuMise en pagedu composeur.
T Ajouter une carte Exemple : Ajouter du textetitre, commentaires...

< hisiterue s te Pour ajouter du texte cliqueZ’ puis sur la carte a I'endroit désiré.

£ Ajouter une échelle graphique

= apuerune gendevectze . VOUS pOUVEZ par la suite déplacer cet OI,[\'{}, et modifier le texte

5 Ajouter une image (taille, police, habillage, etc.) dans I'ong(@bjet.
2| Deplacer fabet Dans cet onglet, le®ptions globalespermettent de choisir le fond, le
@ Déplacer e caritenu cadre et la transparence de I'objet.

@ Ajouter une Forme basique

Des options spécifiques a chaque objet sont dibfEmipour le texte,

" A Flech ; 3
v Aer une flsche les options sont sous le sous-on@iéuette).

5] Ajouter une table

Ajouter une orientation :

Il n’existe pas dans le composeur de QGIS d’'elémd&out reel de fleche nord. Cependant,
vous pouvez afficher une simple flec””, ou une imagé€h (plusieurs modeéles de fléches
indiquant le nord sont disponibles dans les imggesiéfaut proposées — si vous exercez une
rotation de la vue ajoutée, pensez a le faire gasila fleche nord !)

Proprideés de lobjet

Ajouter une échelle graphique : fers fertete
[ = = | W Propriétés principales
L’échelle graphique £ est paramétrable dans 'ong@bjet : cerny
le | Boite unique
1- Choisirla carte associée et I'apparence de I'éc —
2- Choisir 'unité de I'échelle qui sera affick Metres -

3- Choisir le facteur d'unitésW
p e

Exemple : les systémes de projection sont en métre
pour un affichaae de I'échelle en km., il faut uotéur de 10C s

ments | gauche 2 : droitz 4

4- Choisir la largeur d’échelle (taille des segme — p (" i ooous

Disposer les objets :
Il est possible de disposer les objets les ungaaort aux autres.

3 mm

Relever Pour cela il faut sélectionner plusieurs objet$di@e de la touche
Descendre Maj enfoncée) puis utiliser les outils de la barrecesnée ou du
Amener vers lavant menuMise en pageVous pouvez ainsi grouper des éléments.

Trerreerm S Les outils classiques d’agencement des objetsiepar rapport aux
autres (avancer un élément, le reculer...).

Vous pouvez aussi aligner ces objets a laide aigil’" -.
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QGIS F04 - Exportation de la mise en page

Format brop (*.brp . *BMP)

. ., . " . Format ico (*,ico, #1000
Lorsque la mise en page est terminée, vous avelzoi de I'imprimer ¢ .rar ineq t* ipeg.*PEG)

(menuComposeur> Imprimer) ou d’exporter cette mise en page (mefarmat jpg (*.jpg. *IPG)

Composeur > Exporter au format PDF ou Composeur > Exporter fatmat pna (*.png. PG,
format pprn . ppm. *PPI

au format SVG, ou Composeur > Exporter comme imagl Farmat b 0, HF,*TIF)
Lorsque vous exportez en image, vous avez le chaixe tous leSformat tff (* iff. *TIFF)
formats suivants : Farmat b (* xbm. *XBM)

Format xpr (%, xpm. *EPR
Avant I'export final, il est indispensable d’obsenda carte en taille adapt«* qui donne
une visualisation globale de I'image finale quias@&xportée (ce qui inclut la taille des
étiquettes par exemple).

Exemple d'impression :

)

Carte de test d'impression QGIS

Remarques sur I'exemple :
Vous pouvez insérer plusieurs vues
différentes sur une carte (plan de situation...).
Il suffit de Verrouiller les couches(fiche FO3
si besoin) lorsqu’'une vue est terminée.
Cependant, si une couche doit entrer dans la
composition des deux visualisations mais
avec une symbologie, étiquetage différents, il
convient alors de copier cette couche, afin de
pouvoir gérer plus facilement les vues
séparément.
Remarques sur le format d’export de la carte :
- L'export en PDF : L'installation d’'un petit logidie’impression en images diverses
tel PDFCreator, disponible gratuitement sur Intepsait contrer ce probleme.
- D’une maniére générale, il est préférable d’expoete PNG lorsque votre carte ne
contient que des vecteurs et en JPG des qu'il gsaidages ou des rasters sur votre
carte.

Légende
Points de relevés
D)

Limites administratives|
Nord Pas de Calais
-

Limites régionales
0

Générer un atlas
Génaton Cs Menu Vue >Panneaux > Génération d'atlass’il n’est
pas activé.

% Génerer un atlas

w Configuration

Composeur de carte | Carte 0 -

Il est possible de générer un atlas (batteriesattes en
fonction d’'une couche de polygones).

Indiguez la couche qui servira de découpage et
paramétrez la sortie des fichiers.

Couche de couverture | DPTS_RGF_simplify -

w Visibilitg

Cacher la couche de couverture

P Tripar entité
::;dla:k Au moment de I'impression, il faut choisir un fiehide
® vorgo i des s [T0% . destination au lieu de choisir un nom de fichier.

Echelle fixe
- o Exemple : Créer des cartes en fonction des linies
e départements.

‘output_||Sfeaturs [I]

Export d'un seul fichier (si possible)
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OGIS G - Intégration de données externes

Liste des fiches :

QGIS_GO01 - Ouverture/Export de données tabulairestxt, csv, dbf)
QGIS_GO02 - Georéférencement d’'images : Données rass
QGIS_GO03 - Quverture de protocoles Internet - WebSwgices

QGIS_GO04 - Import de fichier interchangeable (MIF/MID)
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OGIS GO01 - Ouverture/Export de données tabulaired,(csv, dbf) ou
vectorielles autres que SHP/ Postgis

Ouvrir ou exporter des données tabulaires

Les données tabulaires sont des données attribsitaglles ne possédent pas de données
géographiques (pas d’entités !).

QGIS vous offre la possibilité d’ouvrir directemades fichiers DBF, des fichiers C$du
texte (TXT). Les fichiers s’ouvrent alors tels ggieuvrent des couches (fiche BO1) ; il suffit
de choisir leType de fichier adéquat dans la fenétre d’ouvertllFiC“ie'fdeL”pe: aifies (1] pour
pouvoir voir votre fichier dbf par exemple).

Pour ouvrir un fichier XLS : sous Microsoft Excehregistrez-le sous DBF4, puis ouvrez le
DBF4 sous QGIS (Un fichier XLS bien construit psiaduvrir directement, comme un DBF).

Une fois un fichier ouvert, vous pouvez ensuiteegé table comme une table attributaire de
couche géographique classique.

La table est alors accessible dans la liste deshesua gauche de la vue /
(méme s’il nexiste aucune vue associée a cettde)talavec un L=
pictogramme spécifique, comme présenté ci-contre :

Attention : Les fichiers CSV sont en lecture seMeus pouvez exporter ces données (ainsi
que toute table ouverte) telle une couche sans &pomygographique, a partir du menu
Couche> Sauvegarder soydorsque la table en question est ouvert et aonjgreplan.

Ouvrir des données vectorielles externes ou tabutais ESRIShapefies [0GR] (sho ~5HB)

Les données vectorielles peuvent pour la plupare @ i s fore ook et 40008
ouvertes directement (fiche BO1); VvOUS pPOUVEZ iaifGsmor oo o6 -sen-06n

WRT - Source virtuelle de données [OGR] (F.wrt “.VRT)

directement accéder aux informations de fichier MBI uessnatosw cons ey

Valeurs séparées par une virgule [OGR] (*.csv *.C5V)

(TAB) ou interchangeables MIF/MID. Geography Markup Language [GML] [OGR] “gmi*.GML)

GP5 eXchange Format [GPX] [OGR] (*.gpx *.GPX)

Il gst aussi p_ossible d’ouvrir_de multipl_es donnémselles oSN 106, pemeon -Geosomy
soient vectorielles ou tabulaires a partir du ME@UChe> s ocw i o+ -1F - 10
Ajouter une couche vecteur(fiche B02). Vous pouvez ainski et i sams o om e

. . . . , . ESRI GeoDatabase Personnelle [OGR] (*.mdb *MDE)
Importer tous les typeS de fichiers listés ci-centr X-Plane/Flightgear [OGR] (spt.dat nav.dat fix.dat awy.dat APT.DAT

. . . . Arc/Info ASCI Coverage [OGR] (*.e00 *.E00)
Il est aussi possible de lire des formats non-itssdans cette auscao o o6 ¢ ~0xp)
Geoconcept [OGR] (*.gxt .t *.GXT *TXT)

liste, certains en lecture seule, donc a sauvega@ES UN GRS I0GR] Caanl “xiL)
format classique avant manipulation.

Acquérir des données géographiques a partir de tabs$ attributaires :

Certaines données ne présentent pas d'objets gdguas mais ceux-ci peuvent étre construits si on
connait leur localisation en X eten Y.

Dans la plupart des cas les systemes de positiemntgrar satellites type GPS permettent de récupérer
des fichiers de points au format ASCII (format &xtu GPX si les données ne sont pas directement
transférables au logiciel SIG (a l'aide de I'exiensdsPS du menuExtension- installée par défaut).

La présence de coordonnées X et Y dans les chaenfsstdble va nous permettre de créer
pour chague ligne du tableau un point avec lesdmworées correspondantes.

A partir du menuCouche> Ajoutez une couche de texte délimitdous pouvez spécifier les
données géographiques (X et Y) d’un fichier TXTG&V.

N’oubliez pas que les coordonnées présentes daabl&g doivent impérativement étre dans
le méme systéme de projection qu¥lee dans laquelle vous travaillez !

Z Le fichier CSV est éditable/créable avec un éditutexte. La premiére ligne doit contenir lesropa des
colonnes, séparés par « ; » (un point-virgule)litges suivantes les données, séparées aussi par «
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OGIS G02 - Géoréférencement d'images : Donnéesagst

Ouvrir I'outil

Vous n'avez pas besoin d’ouvrir I'image avant dgéaréférencer.
Utilisez I'extension (installée par defauBéoréférencerdu menu
Raster> Géoréférencempour commencer le géoréférencement.

Ouvrir I’image
La partie supérieure contient alors votre imagersatjue la partie el I
inférieure contiendra [@able des points de contrél€points de georeferencement)

Dans la nouvelle fenétre, ouvrez I'image a géoseiféer (mendrichier> Ouvrir un raster).

Spécifier la projection
A l'ouverture de I'image, une fenétre apparait maaslement pour vous demander le systéme
de projection de votre image (utilisez la fiche Bd&esoin pour attribuer la projection).

Spécifier le type de transformation
Avant de commencer le géoréférencement, vous dedegier le type de transformation et le

Raster de sortiedans le men®arametres> Parametres de transformation
Type de transformation
On utilise une transformation affine lorsque l'ineag référencé est dans la méme projection que génte
référence (4 points suffisent). On utilise les $farmations polynomiales lorsque les déformatiang gnportantes
(cartes napoléoniennes...). Vous avez besoin d’uimmim de quatre points pour une transformation pmiyiale
de premier ordre, six pour une transformation derse ordre et dix pour une transformation de téois ordre.
Remarque : Un grand nombre de points n'améliordgraement la qualité du résultat, préférez doncpiests
prés de chaque angle de I'image a référencer équpeepoints au centre. N'alignez pas vos points.

AjOUter deS pOIﬂtS de Calage - Saisir les coordonnées de la carte E]
Dans Cette fenétr@ éo réfé ren Ceu r po u r aJOuter u n Entrez les coordonnnées ¥ et ¥ (DMS {dd mm ss.55), DD {dd.dd ou projetées (rmmmrm.mm) qui

correspondent au point sélectionné sur limage. Yous pouvez aussi cliquer sur e boukon avec un

poi nt de Cal age , Cl | q u ez d 1ab0rd Su r I’Olmjbuter icGine de crayon puis cliquer sur 'emplacement correspondant sur la carte affiche dans GG15 pour

remplir les champs de coordonnées du point.

un point “Z. Une nouvelle fenétre s’ouvre, vou *: v

permettant deux types de géoréférencement. X Sfaccrocher aux cauches darrére flan
#7 Depuis |e caneva de la carte Cancel

Type de géoréférencement
Cas 1 : Vous connaissez les coordonnées des pointgoréférencer

Entrez-les manuellement daXset Y. Les coordonnées « image » (pixels) s’ajoutensdacX et
srcY de la partie Table des points de contrble ; lesvalbles coordonnées dadstX etdstY.

Cas 2 : Vous utilisez la vue pour caler I'image

Choisisse; # Depuis le canevade lacarte. g lieu d’entrer manuellement les coordonnéedotjieiel pointe
alors la vue courante ou vous pouvez choisir I'eitciéel auquel correspond le point fraichement
choisi. LessrcX etsrcY se remplissent automatiquement avec les coordendéas le systeme de
projection de la vue en question !

& .
Lors du géoréférencement, vous pouvez mod*.*rou supprimer® le placement d’un
point. Les outils de zoom classiques sont dispesipbur vous déplacer sur la carte.

Enregistrement du géoréférencement Tl ds s e ol
Des que VOUS avez place 4 pOIntS de Cal|on,l’off||d| SFC | srcY | dstx | dsty Idx[plxels] | dY[plers]l residual[pixels]

22958.85 | 711.74|709632.75 |7077351.55 .24 -6.17 6,57
(non allgnes et elo'gnes du Centre de I Imag x 5 |1978.06 | 1710.95 | 682053.15 | 6993460.50 -6.14 4.69 773
le logiciel calcule le georeferencement_ x 2 |3169.79 | 1786.60 | 762915.69 | 6967156.89 2,39 0,41 2.43
déplace |égérement |es p0|n®<( et dY) et x 1 | 1030.20 | 1287.59 | 603254, 30 | 702970827 4.36 -3.70 5.71
affiche I'erreur associéegsidual). g 10
Lorsque ceux-ci sont acceptables (le plus faiblesiinbe), vous pouvez enregistrer le raster
résultant & partir du merkichier> Commencer le géoréférencement.

1807.28 | 313.73 |667569.36 | 7109659.11 -2.85 5.59 B.27
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QGIS GO03 - Ouverture de protocoles Internet — Weh@ms (WMS, WES...)

Les protocoles Internet cartographiques sont descss qui diffuses (gratuitement ou non),
des cartes et données disponibles au travers tielo§IG.

L’avantage certain de ces services est de ne pasrdgocker les données (souvent tres
lourdes) sur I'ordinateur, et de pouvoir superpassr services aux données locales dont vous
disposez dans votre SIG.

QGIS offre la possibilité d’en afficher plusieurgmtre eux (WMS, WFS ...).
Pour accéder a ces services, il suffit de :

1- Entrer I'adresse Internet du service

2- Choisir les données dont on a besoin

3- Paramétrer le rendu des données

L’ajout d’'une couche WMS est accessible directendepuis le men€ouche> Ajouter une
couche WMS

Connexion aux protocoles de services WMS

7 Kjoute le(s) couche(s) du server 23

Couches | Ordre des couche: eudetules | Recherche de serveurs

e e | 2 — Choix des données

oo disponibles sur le service
. /' Rjoute le(s) couche(s) du server Z@
1 - Connexion i R T T

fresange .
Cgonexion ouvesu Editer Effacer Ajouter ez servewrs par défaut

|10 Nom [rare Résund
=0 T MESANGE_WMS  Serveur Mésange
1 pic]
scans?s IGN SCANSZS  SCANSZS IGN France : dchells minimale
= X

W - 16N France w
scans 1000 1GN SCANS 1000 SCANS1000 IGN France : échede minimal
- FFG
310 VECTEURS

St

" Choix des couches

[ Crier une nouvelle cannexigh WMS =)
[ e Encadags de fmage
)
. | p— me omes eme o onwe FOrmatd Image
] WBL | htpifimesange educonr fricg-binjums Systimes de Coordonnées ds Référence (4 dsponibles)
Nom de la couche
Sils servic requiert ne idsntfication basique, saiissez un nom dutisater et un ot de . .
passe optionel) et Projection o
R Tgnorer IURL de Gattdsp R Ignores IURL de GetFesturelnfo
Nom dtiisateur Mot da Passe
o Caal Hep Afouter Sauvegarder Charges Close. Help
1

3 — Format de restitution

D’autres services tels queajout de couche WFSsont accessibles depuis le menu
Extension

De nombreux services sont accessibles directemans @QGIS et vous en trouverez
facilement sur Internet.
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